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ΕΒΑΜΕ 

 ΤΗΕΡΙΛΥΕΗΣ 

τειεσδεςΒ 

πρ ΠΕΡΙ 
ΠΙΗ [ΛέΛΗ Ελάτε στο πο 4 τα 

πιο δυνατά και... φρέσκα (Ὀ-ΚΟΜ 

ΞΑΠΓΩΘΣ της ποαγκόσμµιας αγοράς. 

Μείνετε συντονισμµένοι σταθερά µε 

το ΤΕΙΕςΙΙΙΒ. ΚάδΔε µέρα νέες 

κυκλοςρορίες ταυτόχρονα µε το 

εξωτερικό. Τηλεφωνήστε µας... 

 ταυτ 6.900 
κ Ψὰ Μλυ Ρος ΜοΟΒΕΕ ΙΙ 7.900 
ΛΙ ΒΕΒΕΙ ΑΦ5ΛυΙΤ 11.900 

ΟυΤρ05Τ 9 900 
ποσο. Ξξ ροςι ΠΠΕΤΓΕ ῦΛΛουίΑ ύΝΙΕΛοΗΕῦ 8.900 

ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 6.900 
7 6ὐΕ5Τ -- ΡυΝΕ 19.900 

6) ΛΙΝ 58ΝΥ 
} ΦΡΗΕΠ«ΕΟΝΙΜΙΕΑ 35.08 

ΝΕΑ Α ΜΙΙΙΝΕ ΜΟΟΝ 
ΤΑΛΝΦΡΗΝΙ ΠΡΟΒΝ 

ο. τν ἔ Ν ΑΝ 

ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙΗ ΠΩΛΗΣΗ 
ΕΡΩΤΙΚΩΝ ΘΕΜΑΤΩΝ ΣΕ. 
ΠΑΙΔΙΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1830 ν 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ. 
τει ΕσιύΒ ΚΑΛΛΙΘΕΑ . 
ΘΗΣΕΩΣ 60 - ΤΗΛ. 9574.371 -ᾱ - 

τει ΕσιυΒ ΒΟΛΟΣ 

ΚΑΡΤΑΛΗ 100 ἃ ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ - 

τειΕσιυΒ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 -ΤΗΛ. 0721/94479 



ο ο 4: 

ὦ, πω, πράµα που σαλεύει [και το µουστερή γυρεύει...]! 

Πραγματικά χριστουγεννιάτικο τεύχος αυτό που κρατάτε 

στα χέρια σας. Δύο από τα μεγαλύτερα “ονόματα” στο χώ- 

ρο τῶν Ρς Θαπιθς καλύπτονται εκτενέστατα µέσα σε δεκαέ- 

ξι ολόκληρες σελίδες: Τα ὑπάει Α ΚΙῄπο Μοοη και ΡΟΟΜ. (Προσέξατε ότι ανέφερα το αἀνεπίυτθ 

πρώτο; Αχ αυτές οι συµπάδειες...) 

Για το πάει Α ΚίΙπα Μοοπ τι να πρωτοπούμε; Οτι είμαστε οι πρώτοι που το παρουσιάζουμε; Ε, 

αυτό πρέπει να το έχετε καταλάθει και μόνοι σας. Ότι εἶναι το πρώτο παιχνίδι µε τέσσερα (!) (05, τα 

οποία αξιοποιεί ΠΛΗΡΩΣ; Οτι έχει εκπληκτικά γραφικά, φοβερή υπόθεση και... άπειρες ώρες ψηφιο- 

ποιηµένου νίάθο; Αλλο να σας τα λέω κι άλλο να το δείτε. Αν είστε αἀνεπίυτε-άδες, µη διανοηδείτε 

να αγνοήσετε αυτό το παιχνίδι. Αποτελεί σταθµό στην τεχνολογία των αάνεπίυτες. 

Το ΡΟΟΜ είναι κάτι που όλοι σας γνωρίζετε. Αν δεν το γνωρίζετε, Όα έπρεπε. Αφού να φανταστεί- 

τε ότι εγώ, που είμαι αἀνεπίυγε-άς εκ πεποιθήσεως, κόλλησα για περίπου ένα µήνα µπροστά στο 

πιοπίῖοτ, σκορπίζοντας τον πανικό στα ηλεκτρονικά τερατάκια του ΒΟΟΜ 2. Βέβαια, µετά από κάδε 

πολύωρη ενασχόληση µε το εν λόγω παιχνίδι, είχα διάφορες ψυχολογικές διαταραχές και το μάτι 

µου γυόλιζε επικίνδυνα. Δε λέω, καλό το ΓΒΟΟΜ, αλλά πολύ αίμα, Βρε παιδί µου... Πλημμύραι 

Ενα ακόµα ενδιαφέρον αἀνεπίυτε είναι και το Εεσίαῄκα, το οποίο χρησιμοποιεί ιδιόµορφα γραφικά, 

παραπλήσια µε αυτά του Αἰοπθ ἵπ ἤιε Ὠαηκ. Παραπλήσια, αλλά όχι ἴδια. Αἴ στο καλό, δε µου φτάνει ο 

χώρος να μιλήσω ούτε για το εξαιρετικό Αππιογθά Εἰ5Ι ούτε για το (οἱοπίζα[ίοη. 

Ας είναι, όµως.. Προτιμώ να κλείσω το χρόνο µε ευχές, παρά µε επαίνους για το οποιοδήποτε παι- 

χνίδι. Καλά Χριστούγεννα λοιπόν. Θα τα πούμε του χρόνου! 

Ο Αρχισυντάκτης 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1994 

ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΛΡΟΡΒΕΣ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ιώργος Παπαγεωργίου, ΌΕΞΚΤΟΡ ΡυΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Κατερίνα Ἰσπσώνη Κομίνη, Βάσω 

ΑΥΓ. Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ  Ἰσόρλαλη, βασίλης Ευσταδίου, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Χόρης Σαράντης ΔΙΟΡΘΩΙΗ - 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξῃς Καναθός, ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ἰαλιαδώρου, ο ΑΝΠΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Σξή, Ηρώ Σταµπούλου ΒΑΤΑ ΕΝΤΑΥ: Ελένη Παπαδογιόννη, 

Μαρία Ἰσομπλάκου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αντρέας Ἰσουρινάκης, Αργύρης Γιαγιάς, Αντώνης Βοζάκης, Παναγιώτα Ανδρουλάκη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Πέτρος Πέτρου 
ΛΟΠΣΤΗΡΙΟ: Κωνσιαντόκης Μάνος, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωανήδης -Παντόπικος,  ΕΚΤΥΠΩΗ -ΒΙΒΛΙΟΔΕΙΑ: |. ραγούνης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Πόννης Ίζφας , ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώσιος Ελευδερόκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ῥς ΘΑΜΕΝ" είναι διαθέσιμη µέσω τῆς υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική 
Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ο. Βιθλιοθήκη” του συστήµατος ομήἴπθ υπηρεσιών της ΟοπηρυἱίηΚ, ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
Το Ρ6 ΘΑΜΕ5 αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα από το υποκατάστηµα της 9242218, 9242220, 9242227, 9242247, 9241478, 9241518, 9227606, 9227665, 
ΟΟΜΡΟΡΡΕΣ6 ΑΕ, Αρσαθοις7 θεσοολοήκη πλ- 29ά9όή, 243663 ος 142603 9229128, νοΙΚΕ: 9238672: (όγκορ] 
ΓΡΑΜΙΜΑΤΕΙΑ-ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Στέλλα Δίντση, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Θιλιώ Αποστολίδου ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (| 1 Τεύχη: Ιδιώτες 8.900 δρχ.- ΝΠΔΔ. 15000 δρχ. ΔΙΕΤΗΣ: 
Το Ρς ΘΑΜΕ5 εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απότην 16.800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 7.900 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη] 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΕΕ65, Λ. Συγγρού ἀ4, 117 42, τηλ: 9225520, 9238674-5, {ως Ευρώπη - Κύπρος: 14000 δρχ, Αμερική 16000 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς ΜΑ5ΤΕΒ, 
0216847. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

ΡΟ ραπιες 3 



Οι ΘΡΥλοι 
ΤΟΝ ΑΡΝΕΝΙΗΕΕΣΙ 

Δύο βιβηία µε τις 

ὕ ἠύσεις των 
δηµοφιβέστερων 

ἀονεηίµγςς, γραμμένα 

ειδικά για τους οπαδούς 

της περιπέτειας. 

Β 

ο ΤΡΙ 

” 
| κ ο] 

ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 

ΣΗΜΕΡΑΙ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΌΝΕΝΤυΡΕς ΙΠ, ΑΡΝΕΝΤΟΡΕς η! 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

ο 

3 πππτ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΑΘΗΝΑ: ζΟΜΡύΡΡΕΕΣΡΣ ΦυΡΡΟΡΒΤ ζΕΝΤΕΕΡ Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 

Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 36410905. Ώ Το Βιβλίο Αανεπίυγθς || ................... 4.100 δρ 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Εαχ: 282663 «1 Το Βιβλίο Αανεπίυτες ΙΙΙ ......... 4.500 δρε 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤΡ5 ΙΝΡΤΙΤύΤΕ ΟΕ σι Τα βιβλία Ααναπίυιες |! δι ΙΙΙ .......... 8.600 δρχ 

6ΟΜΡύΤΕΗ 56ΙΕΝΕΕ Λ. Ακροπόλεως 4.5, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 
317471, {αχ: 317470 ΡΟΜ Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 

- αν ος -- αν -ὖ αὖ αν αὖ αῶ ὧν αὖ οὐ αὖ αν αὖ αῶ αν αᾱ αὖ αὖ αὖ αὖ αᾱ αᾱ ον ον α- αν αὖ αᾱ αὖ ας αᾱ ὡς αὖ ὧᾱ ᾱ- αὖ α0 αὖ οσον οἳ 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

1994 

ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 
Θαπις Νθν/5.......-..... ό 
Αἀναπίυτε ἱραα[θ........... 8 

ΡΕΟΙΑΙ.ΕΕΝΥΊΕΝ 

Ισως το εδιστικότερο παιχνίδι 
αιοααε/αε/ίοη/6ῃοο! ΄επΠ υρ 
της τελευταίας δεκαετίας. 
Ανακαλύψτε τα μυστικά του 
και ΤΣΑΚΙΣΤΕ ΤΟΥΣ! 

ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 
Εμ ο ὸ--α 18 
Υπόδεση μυστηρίου και 
τρόμου, συνδυασμένη µε 
Ιδιόµορφα πρωτοποριακά 
γραφικά και υποβλητικό ήχο. 

ὑπαει Α ΚΙΙΙπο Μοοπ..2ό6 
Το πιο πολυσυζητηµένο 
αανεπίυΓε της χρονιάς, 
προσφέρει εκπληκτικούς 
Βιντεοσκοπηµένους σελ. 26 
ηδοποιούς, πολύ χιούμορ, ͵ 
ενδιαφέρουσα υπόθεση και - 
το σημαντικότερο - εκτενές ὑπάοι Α ΚΙΙπα Μοοη: 

σαππερἰαγ. Το πιο ο ο ούς 

Ρ6γΟΠΟΙΤΟΠ.......---........... 38 πάνοπᾶυτο της χρονιάς, 
: εκπληκτικούς Ενα από τα λίγα αανεπίυγες προσφέρει 

“υπαει Υ/Ιπαοννς”, το ' Βιντεοσκοπηµένους 
Ρογοβοίγοη προσφέρει πολύ 3 ηθοποιούς, πολύ 
καλά γραφικά και νίαεο, | Χιούμορ, ενδιαφέρουσα 
αλλά υστερεί σε όλους υπόθεση και -το 
σχεδόν τους υπόλοιπους '  φημαντικότερο- εκτενές 
τοµείς. ὃ Φαπιορίαγ. 

5ΙΜΟΙ ΑΤΠΟΝ 
Αππποιθά Εἰ5Ι.................. 18 
Μετά τα αεροσκάφη, τα 
ελικόπτερα, τα αυτοκίνητα 

και τις μηχανές, το Απππογθά ην 
Εἰ/σας βάζει στη δέσηενός - 
ΑΓΙΜΑ σε τρία διαφορετικά 

όρματα µόχης. 

ΘΤΕΑΤΕ(Υ 
(οἱοηίζαῄοη................. 34 
Λετοίκηση σε µια νέα ήπειρο. 
Θα γίνετε ένας καλός 
πιονέρος; 

ΜΟΝΙΜΕΣΣ ο... 
ΗΙΠ!5 δι Τίρ5.........--.... 
Αανεπίυιε 5Ο». η. 
αν ενα 

σελ. 18 

Εεσία[ίοα: 
Ὑπόθεση 

μυστηρίου και 
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τν ἕως «χ η κ ἡμῖν ὦ 
μμ ς 

ΜΕΗΡΟΗΣς .ΣΗ.0τ5 

»ητς 

ΘΥΟΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 
Η ΟΜσίη είναι µία εταιρία που 

σίγουρα δεν εφησυχάζει µε τις ε- 
πιτυχίες της. ἔτσι, ενώ τον τελευ- 
ταίο καιρό έχει κυκλοφορήσει 

πολλούς τίτλους και ετοιμάζει 
και άλλους [ΥΝΙπΦ («οπιπιαπας: 
3), πρόσφατα ανακοίνωσε την ε- 

πικείµενη κυκλοφορία του 
5γ5ίθπῃ 5οςΚ. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι, για το οποίο δεν είχε δη- 
µιουργηδεί ο ανάλογος “Θόρυ- 
βος”, όπως συνήθως γίνεται µε 
τα παιχνίδια της εταιρίας. Μάλι- 
στα, όπως φαίνεται από τις αρχι- 
κές ενδείξεις, δεν Όα περάσει 
καθόλου απαρατήρητο. Βρισκό- 
µαστε στο κοντινό µέλλον και έ- 
νας παςκει [εσείς] έχει κληθεί 
για να μετατρέψει το 5ουΓςθ 
οοἆθ ενός 5υρθ: οοπιρυϊθ: που 
ελέγχει τις διαστημικές έρευνες 
στο σταθμό (ἴαάε[. Ως αµοιθή 
του δίνουν ένα ειδικό ἱπίεήαοε 
πρόσθασης σε λειτουργίες του 
σταθμού, ενώ για ὁ µήνες ξεκου- 
ράζεται στο σταθμό χάρη σε ένα 
Βαθύ ύπνο. Όταν όµως ξυπνάει, 
διαπιστώνει ότι τίποτε δεν είναι 
όπως πριν. Θα πρέπει να Βρείτε 
τι έχει γίνει (ο σταθμός έχει κατα- 
ληφθεί απὀ το 5υρθ: «οπιρυ!ι) 
και να κάνετε κάτι γι΄ αυτό. Το 
παιχνίδι είναι κάτι ανάµεσα σε 
4οοπῃ-εἱοπθ, 5Ποο/΄θπῃ υρ, τοἰθ 

Ρρἰαγίπο και εγΏειρυηΚ αανεη- 
ἴυτε, χωρίς να μπορούμε ακρι- 

6 ΡΟ ααπιος 

ΓΗΕΗΑΕΕΣ  ΕΑΤΕΗΓΣ 

βώς να προσδιορίσουμε το είδος 
του. Το πιο εντυπὠσιακό δεν είναι 
ούτε τα γραφικά ούτε ο ήχος αλ- 
λά το σχεδόν τέλειο ἱπίθιαςς, 

µέσω του οποίου µπορείτε να κά- 
γετε οποιαδήποτε Κίνηση. Ενδει- 
κτικἀ αναφέρουμε ότι µπορείτε 
γα πιάσετε οποιοδήποτε αντικεί- 
µενο, να πηδήξετε πάνω από ένα 
άλλο, να συρδείτε κάτω από µία 
µισάνοιχτη πόρτα και πολλά ἁλ- 
λα. [ια περισσότερες λεπτοµέρει- 
ες, ανατρέξτε στο πενίθνν που Όα 
ακολουθήσει µέσα στους επόµε- 
γους δύο µήνες, 

ΟΥΕΒΡΒΙΝΕ, 

Βαρεδήκατε τα πολύπλοκα 
αἀνοπίυτος, τα εκνευριστικά δύ- 
σκολα 5Ποοί΄θπι υρς και τα βα- 
ρετά ἰπιυ]α[οης; Η Ίθαπι 17, 

γνωστή κυρίως απὀ τα παιχνίδια 

που έχει κυκλοφορήσει σε Απιί- 
6ᾳ, έρχεται να προτείνει κάτι πο- 
λύ πιο ανάλαφρο. Το όνοµα αυ- 
τού εἶναι Ονειάτίνθ και μοιάζει 
πολύ µε το παλαιότερο ππἰστο 
πιαςῃίηθς της (οαθπιαδίθιο. Βα- 
σικό του ατού εἶναι η απλότητα, 
Απλώς χειριζόµαστε ένα αυτοκι- 
γητάκι, το οποίο παρακολουδού- 
µε απὀ ψηλά και πρέπει να ολο- 
Κληρώσουμε τους γύρους της 
κάδε πίστας στον προκαδορι- 
σµένο χρόνο. Πολύ απλό αλλά 
ταυτόχρονα και πολύ διασκεδα- 
στικό. Αλλωστε, τις περισσότε- 
ρες φορές τέτοια απλά παιχνίδια 
έχουν και το καλύτερο «απιθ- 
Ρἰαγ. Αναμένεται αυτές τις µέρες 
και στην Ελλάδα. 

ΡΟΟΜ-ΜΑΝΙΑ 

Και ενώ τον περασμένο µήνα 
Κυκλοφόρησε το ΒΟΟΜ 2 [9ρο- 
εἰαί τενίθν/ σε αυτό το τεύχος) 
και όλη η παγκόσμια αγορά α- 

σχολείται µε αυτό, η ΏΟΟΜ-πια- 
πία έχει εξαπλωθεί και στις δύο 
πλευρές του Ατλαντικού. 
Η Ιά 5οῄν/ατθ µε την Κυκλοφο- 

ρία του πρώτου ΡΟΟΜ έδωσε 
τη δυνατότητα σε πολλούς Παοκ- 
6/5 να δημιουργήσουν τα δικά 
τους |θνείς και έτσι άρχισαν να 
παρουσιάζονται πολλά από αυτά 
σε διάφορες ΒΒ5 του κόσμου. 

Το φαινόμενο αυτό εξελίχτηκε 
σε µανία, µια και κάθε καλός 

παίκτης ΒΟΟΜ επιθαλλόταν να 
έχει στη συλλογή του όσο το δυ- 
γατόν περισσότερα απὀ αυτά τα 
ενείς. Αν ανήκετε και εσείς στην 
ίδια κατηγορία παικτών, αλλά 
δεν µπορείτε να δαπανάτε 24ω- 
ρα πάνω από το πποᾶθπι ψάχνο- 
γτας σε βάσεις του εξωτερικού 
γέα Ιθνείς για το ΏΟΟΜ, υπάρχει 
µία πιο εύκολη λύση για εσάς. 
Αρκεί να πάρετε το (0) µε τίτλο 
(ορια ΒΟΟΜ ὑΗ]ήες 2πα θαἷ- 
ἤοη, στο οποίο περιέχονται πε- 
ρισσότερα από 300 ΜΟΥΙες υἨ!:- 
ῄες για το ΏΟΟΜ. Αναλυτικότε- 
ρα, σε αυτό Όα Βρείτε περισσό- 
τερα από 000 νέα |ενθίς, θελτιω- 
µένα αλλά και τροποποιηµένα 
αιαρβῃἰςς για όλους τους ε- 
χδρούς του ΓΟΟΜ, νέα ηχητικά 
εφέ, ειδικό θαἴίοι για τη δηµιουρ- 
γία των δικών σας γραφικών και 

Ινείς, καθώς και ρ5 για το παι- 
χνίδι µαζί µε πάρα πολλά «εαί 
σος». Μέσα σε αυτό το (ΓΏ) θα 
βρείτε πραγματικά ότι χρειάζε- 
στε για να εἶστε Οἱ ΠΙΟ ενηµερω- 
µένοι στο χώρο των θχίτα 

ΡΟΟΜ |ενείς. Και µην ξεχνάτε ὁ- 
τι τα περισσότερα από αυτά δου- 
λεύουν άνετα και στο ΒΟΟΜ 2. 
Ίο «9 ΒΟΟΜ υἨ]ήϊος 2πά θαἷ- 
Ποη το Βρήκαµε στο κατάστηµα 
γθηΐᾳο και κοστίζει 10.500 δρχ. 

ΟΚΕΑΤΟΡΒΕ 
ΘΗΟΟΚ 
Η Αιοοπαυ! είναι µία εταιρία 

που µέχρι πρόσφατα είχε παρου- 
σιάσει προγράµµατα µόνο για 
τον Αἰατὶ 5] και την Απιίσα. Τώ- 
ρα, όµως, και αφού δούλεψε για 
πολύ καιρό µε το 30) ο]υαϊο, κά- 

γει την πρώτη παρουσία της και 
στο Ρζ, µε το πολύ ενδιαφέρον 
παιχνίδι (Πθαῖυτε 5ῄοεΚ. Βρισκό- 
µαστε στο διάστηµα Και προσπα- 
δούμε να ξεφύγουμε µέσα από έ- 
γα πεδίο αστεροειδών. Αφού κα- 
ταφέρουµε να προσγειωθούµε 
στην επιφάνεια εγός πλανήτη, 

βρισκόμαστε να περιπλανιόµα- 
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στε µέσα σε υπόγειες στοές µε 
τα πόδια. Εδώ αρχίζει ουσιαστικά 
το παιχνίδι, µια και Όα πρέπει να 
αποφεύγουμε τις διάφορες παγί- 
δες και παράλληλα να σκοτώ- 
γουµε τα διάφορα τέρατα που 
θα βρεθούν στο δρόµο µας. Ο 
Χειρισμός και της κίνησης αλλά 

και του όπλου µας γίνεται µέσω 
του ππουςθ και εἶναι πολύ εύκο- 

λος, Κινούμαστε συνεχώς µέσα 
στις στοές και η τρισδιάστατη - 
ποψη του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλή. Πολύ καλά επίσης εἶναι και 
τα ΓθπαθΓίπο γραφικά, κυρίως 

των τεράτων, τα οποία εἶναι πολύ 

επικίνδυνα. Το παιχνίδι Όα κυκλο- 
φορήσει στην Ευρώπη από τη ΥἱΓ- 
οἱη Και αναμένεται τον Ιανουάριο 
του 1005, 

ΓΑ ΜΕΓΙΣΤΑΝΕΣ ΤΩΝ 
ΣΥΓΚΟΙΝΩΝΙΑΚΩΝ 
ΜΕΣΩΝ 

Η Μἰοτορτοςθ έχει εδώ και και- 
ρό αρχίσει µία µεγάλη αντεπίθε- 
ση στο χώρο των 5ιπαϊθΏΥ παιχνι- 
διών. Αυτόν το µήνα παρουσιά- 

ΝΕΝς5 

ζουμε το πολύ καλό {οἱο- 
πἰζα[ίοη, ενώ σύντομα Όα κυκλο- 
φορήσουν το Ζθρρθίἴη, µε θέμα 
παρµένο από τα αερόπλοια που 
πέταγαν στις αρχές του αιώνα, 
και το Ρίζζα Ίγοςοη, όπου υπο- 
δυόµαστε τον ιδιοκτήτη αλυσί- 

δας µαγαζών πίτσας! 
Πριν απὀ αυτά όµως Όα κυ- 

Κλοφορήσει το Ἱταπδροή Ίγοοοῃ. 
Ασφαλώς, η ονομασία του προ- 
γράμματος 8α σας δυµίζει τη µε- 
γάλη επιτυχία της εταιρίας, Καῖ- 
[οαὰ Ίγεοοη, αλλά το Ἱπαπδρου 
Ίγεοοη έχει ομοιότητες µόνο ὡς 

προς το όνοµα. Και αυτό γιατί 

αυτή τη φορά η Μἰσποριοςθ έχει 
εγκαταλείψει το περιθάλλον παι- 
χνιδιού που υπήρχε στα Καΐϊτοαα 
Ίγεοοη, Οἰνί]αζα[ίοη και (οἱο- 
πἰζα[ίοη και έχει υιοθετήσει ένα 
γέο, το οποίο μοιάζει αρκετά µε 
αυτό του οἶπι Ιῃ 2000 και πι- 
στεύω ότι εἶναι πολύ καλύτερο. 
Τα οταρῄῃίςς είναι µεν μικρότερα, 
ὠστόσο υπάρχουν περισσότερα 
πράγματα σε µία οθόνη και όλα 
είναι ευδιάκριτα. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού εἷ- 
ναι λίγο-πολύ κατανοητή. Είστε υ- 

πεύθυνος για κάθε αυτοκίνη- 
το, Τρένο, πλοίο ἡ αεροπλά- 
νο, το οποίο κινείται προς 
και απὀ την πόλη. Σκοπός 
σας φυσικά είναι να γίνετε ο 
μεγιστάνας του χώρου. Οι έ- 
µπειροι 5ἰταίθογ ρἰαγεις δεν 
θα έχουν ιδιαίτερα προθλή- 
µατα ούτε από το νέο περι- 

Βάλλον ούτε από το Ιδιόµορ- 
φο Θέμα. Το παιχνίδι κυκλο- 
φορεί αυτές τις µέρες και 
στην Ελλάδα. .. 

τηΑκνςΡρο”τῷ 

απθθοθ-κςα 

Σε Λίγες µερες απὀ τώρς 

Χριστουγεννα και αρκεί! µία 

στα µαγαζια της Στουρνάρη και των γυρω 

1] 

εχουν ντυθε! στα γιορτινά και οι προσφορές 

δρόμων για να το διαπιστώσει κανείς 

σε ΠαΓΑΝΝαΓεΕ και 5ο/{νναγε συνε) αυξά 

νουν. Ειδικοτερα στα παιχνίδια, θαᾳ µπορέ 

σετε να θρείτε ποβύ καβές προσφορές σε 

παβαιότερες κυκβοφοριες που δεν µπορέ 

σατε να αποκτήσετε μέχρι σήµερα 

Οπως θα διαπιστώσετε και Οἱ περισ 

ΑΦ σότεροι, Π εββηνική αγορά, ακο 

Πουθώντας την αντίστοιχη ευρωπαϊκή, έχει 

κατακβυστει απὀ παιχνιδια σε 695. ΜάΠιστα 

ποβΠές φορες θα δυσκοβευτείτε αρκετά να 

θρεῖτε κάποιο παικνἰδι σε ἐκδοσηῃ για δι 

σκέτες͵ µια και Π εισαγωγή αυτών των εκ 

δόσεων συνεχώς περιορίζεται απὀ του: 

καταστηµα Αν φυσικά δεν ἔχετε α 

ποκτήσει ακόµα ζΡ-ΚΟΜ, σίγουρα δεν θᾳ 

θρείτε καβύτερη εποχή, ΟΙ τιμες των αομρΙε 

«ρ6εεᾶ (Ώ-ΚΟΜς εχουν φτάσει σε εσχατο 

σηµείο και ἠδη αρχίζουν να μειώνονται και 

οι τιµές των {ΠρΙθ «ρεθς, Ειδικότερα στην 

περἰοδο των Χριστουγέννων, θα 6 

καθύτερες τιµες 

Όσον αφορα στην παγκόσμια αγορά 

στο χώρο των παιχνιδιών για Ρρς, Υἱ 

νεται κυριοβεκτικά μάχη επιθίωσης. ΟΛες οἱ 

εταιριες παρουσιάζουν θαυμάσια παικνἰδια 

και σίγουρα µεσα στο 1995 θᾳ έχουµε πρὀ 

ϐβηµα για το ποιο θα πρωτοπαρουσιάσου 

με. Δυο απο τα παιχνίδια που απὀ τώρα συ 

ζητιούνται εντονα στο εξωτερικὀὸ εἶναι το 

ΝΝΙΠα ζοπηπιαπάε( 2 τς ΟΓΙαΙῃ καιτο υς 

ΝανΥγ ΕΙαηίο(ς τῃς ΕἰεσίΓγοπίς ΑΓγίς Για το 

Πρώτο τα έχουμε ξαναπεί και στο παρεἢ 

θόν. Αµογα γραφικά, σενάριο Ψίπα ΟΠ] 

ΠΙάΠΑΕΙ και γεμάτο πθοποιους από τον κι 

νηματογράφο, µε επικεφαβής το γνωστό 

απο τις ταινιες 5ἵΙαΓ ΝΝαΑΓ5, ΜαΑΓΚ ΗαΠΙΙΗΙ, Το 

δεύτερο εἶναι ἑνα νέο ΠΙΦΠΙ σἰπιιμαϊίοπ που 

οπως Λέγεται, θα θέσει νεα στάνταρ στον 

τοµεα των γραφικών. Θα εἰναι το πρὠτο 

ΠΙΟΠΙ σΙπιμιαίίοπ που θα κυκβοφορήσει µόνο 

σε ϱὈΟ-ΚΟΜ µε ἀφθονο «ΡΘεςῃ, ενὠ θα 

χρειάζεται οπωσδήποτε 5ΝΟΑ, µια και θα 

Ι να τρέξει ακόµα και σε ανάβυση 

4Χ768!11 ΟΙ κατασκευαστές προτείνουν 

τον Ρεη{(µπῃ ὡς τον ππΙΠΙπιµήῃ υποβογιστή 

γ΄ αυτο το παικν!δι. Οσοι σκεφτεστετο ιΙρ 

αΓαςε, θιαστείτε 

Με τις καβύτερες ευχές µας για κα 

6 Δά Χριστούγεννα και ευτυχισμένο το 

1995 σας αφήνουμε γΙ’ αυτόν το µήνα, Μέ 

Χρι το 1995. Λάθετε θέσεις 

παιχνιδιών ἐρχεταιῃ! 

Η νεα γενια 

ΡΟ (απιες 7 



Σεκινώντας, να ευχηθώ 
σε όσους γιορτάζουν 

αυτές τις ηµέρες Χρόνια 
Πολλά| Σε όλους Καλά Χρι- 
στούγεννα, Καλές Γιορτές και 
Καλή Χρονιά! Ειλικρινά, ό,τι 
ποθείτε στις πραγματικά δύ- 
σκολες ηµέρες που περνάμε. 

Δεν ξέρω για πόσο α- 
κόµα Όα επικοινωνού- 

µε µέσα από αυτές τις στή- 
λες του περιοδικού, φαίνεται 
όμως ότι μάλλον ολοκλήρω- 
σα τον κύκλο µου στο Ρς 
Μαρίει-Ρς Οαπηθ». Για όσο 
όµως ακόµη καιρό γράφω 
στο περιοδικό, θα προσπα- 

Θήσω να σας δώσω όποια 
πιο -κυριολεκτικά- τελευταία 
πληροφορία υπάρχει στο χώ- 
ῥρο των Αανεπίυγες και ΚΡΟ 

το υΝΡΕΚΕ Α ΚΙΙΙΝΟ 
ΜΟΟΝ έφτασε, και 

του κάνουμε µια αναλυτικό- 

8 ΡΟ «σαπιες 

τατη -Βσέλιδη!| παρουσίαση, 
πρώτοι απ΄ όλα τα περιοδικά, 
παγκοσμίως. Το συστήνω σε 
όλους ανεπιφύλακτα, µια και 
έχει την καλύτερη σχέση τι- 
µής/απόδοσης από οποιοδή- 
ποτε άλλο (Ώ 9απιθ. 4 (0ς, 
σχεδόν στην τιµή του ενός. 

Η Βιομηχανία και η α- 
γορά των ΡΟ «απῃες ε- 

ξαπλώνεται σε όλο τον κό- 
σµο µε φοθερούς ρυθμούς. 
Μετά τα μεγάλα κινηµατο- 
γραφικά στούντιο, τηλεοπτι- 
κοί και άλλοι ηλεκτρονικοί 
κολοσσοί µπαίνουν στην α- 
γορά αυτή, καταδεικνύοντας 
µε τον πιο πειστικό τρόμο τη 
δυναμική και το µέλλον των 
οοπηρυ!θ 9απηθ». Η ΡήΠρς, η 
γνωστή σε όλους µας εται- 
ρία, ανακοίνωσε ότι ετοιµά- 
ζει µια κάρτα για τα Ρς5, που 
θα λειτουργεί σαν το (0-ἰ 

ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 
ε - ο -υ- - -υ--υ--- ------ιι ο --ᾱοπ. 

ΡΡΑΤΕ 

και ὃα τρέχει όλα τα παιχνί- 
δια που έχουν σχεδιαστεί για 
Το μηχάνημα αυτό. Σηµειώ- 
στε ότι το 1994 είναι χρονιά 
καθιέρωσης του (Ρ-ἰ της 
ΡΠΙΙρς στην παγκόσμια αγο- 
ρά, µετά το όχι και τόσο ελ- 
πιδοφόρο ξεκίνημά του. 

Και δεν σταµατάµε ε- 
δώ. Και το ΜΤΝ, το 

γνωστό μουσικό τηλεοπτικό 
Κανάλι, αποφάσισε να µπει 
στο χώρο των («Ρ-ΚΟΜ 
0απηθ». Προσέξτε τώρα. Η 
ΜΤΝ ανακοίνωσε ότι ένα παι- 
χνίδι που ὃα αποδίδει τη φυ- 
σιογνωµία και την ατµόσφαι- 
ρα του καναλιού (Ι) χρειάζε- 
ται 12-15 µήνες για να δηµι- 
ουργηδεί. Όμως, το ΜΤΝ α- 
νανεώνει τα βασικά του προ- 
γράμματα, άρα και µέρος 
της φυσιογνωμίας τους, κά- 
δε 2 χρόνια! Ετσι, υπέγρα- 

Ψαν συμφωνία µε τη ΥΙΑ- 
6ΟΜ (Όταευ]α, 5ῄᾖθ]οςκ 
κ.λπ.) για µια σειρά παραγώ- 
γής παιχνιδιών. Το 608 
ΡΕΑΒ, ένα «γρει-ρυπΚκ δρί- 
λερ στο οποίο Όα υπάρχει το 
|οςο του ΜΤΝ, ὃα κυκλοφο- 
ρήσει σύντομα. Ταυτόχρονα, 
µια σειρά βασισμένη στους 
ΝΙΟΚΕΙΟΡΕΟΝ τίτλους, µε 

πρώτο το ΑΚΕ ΥΟἱ) ΑΓΚΑΙΡ 
ΟΕ ΤΗΕ ΓΒΑΚΚ Όα ακολουθή- 
σει. 

Μια πραγματικά χαρ- 
µόσυνη είδηση, και το 

υποκειμενικό στοιχείο είναι 
υπέρµετρο εδώ. Η Ογβε:- 
ἄΓθαπις επιτέλους επιστρέ- 
φει στο προσκήνιο, αρκετά 
δυναμικά μάλιστα. Η εταιρία 
λίγο πριν κυκλοφορήσει το 
Ογὔειαοθ έπαθε πραγματική 
καταστροφή, µια και σχεδόν 
όλα τα αρχεία της έπαθαν 
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ζημιά από άγνωστη αιτία. 
Φημολογείται ότι ήταν ιός 
που τους τον μετέδωσε ένας 
Ρρἰαγίεςίε. τσι, όλα της τα 
Ργοἰθεῖς ξανασχεδιάστηκαν 
από μηδενική Βάση, και αυτό 
φυσικά είχε ως αποτέλεσµα 
όλες οι κυκλοφορίες της να 
πάνε ενάμιση χρόνο πίσω! 
Η εταιρία όµως φαίνεται να 
συνήλθε, Βρήκε νέα κεφά- 
λαια και ανήγγειλε τρεις νέ- 
ες παραγὠγές: το ΒΑΚΚ 
5ΕΕΓ 2 µε νέα σχέδια του 
διάσηµου Η.Κ. Οἱᾳεγ, το | 
ΗΑΝΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝΡΙ 
Μυ5Τ 5ςΚΕΑΜ, ένα σεἰ-β 
αανθη!υτθ βασισμένο στην 
ομώνυμη νουβέλα του περί- 
φημου Ηαήαπῃ Ε[ἰσοη, και το 
ΗΟΝΤΕΕ» ΟΕ ΚΑΙΚ, το πρώ- 
το (ΕΚΡΟ [ςοπιρυ!ει-το]| 
Ρἰαγίπο-οαπιθ) του πιο φηµι- 
σµένου δημιουργού ΚΡΟ5, 
του αποκαλούμενου Μι ΚΡΟ, 
δηλαδή του Οαηγ ΟΥταχ. 

Η ΙπΙεγρἰαγ Όα κυκλο- 
φορήσει το ΕΚΑΝΚΕΝ- 

5ΤΕΙΝ. Το σηµαντικό είναι ότι 
εσύ Όα χειρίζεσαι το τέρας, 
το οποίο ξυπνώντας Βρίσκε- 
ται να κατηγορείται για το 
φόνο ενός παιδιού στο χὼ- 
ριό. Τον Ὀγ ΕγαηΚεη»Ιείη υπο- 
δύεται ο “πολύς” Τίπι Ουτη, 
τα γραφικά του Όα είναι κα- 

λύτερα απὀ αυτά του ΜΥ5Ι 
και ὃα κυκλοφορήσει την ερ- 
χόµενη άνοιξη. 

Το 9ΤΟΝΕΚΕΕΡ, το εκ- 
πληκτικό αυτό ΚΡΟ, τε- 

λικά ίσως να µην προλάθει 
την περίοδο των Χριστουγέν- 
νων, σε αντίθεση µε το ΡΙΝ- 
ΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΚ 2 που Θα 
κυκλοφορήσει οπωσδήποτε 
µέσα στις γιορτές. 
Μέσα στις γιορτές αναµέ- 

γουµε οπωσδήποτε τα 
ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΚΕΙΑ και Κ- 
ΙΝΟ’5 ΟΩυΕΣΤ 7 της 5ἱειτα, 
το ΚΥΚΑΝΡΙΑ 3: ΜΑΙ- 
ςΟ1ΙΜ’5 ΚΕΥΝΕΝΟΕ στο ο- 
ποίο χειρίζεσαι τον ίδιο τον 
Μαἰοοίπι]! 
Μέτρο κρίσης των πράξε- 

ών σου Όα εἶναι ένα 
Μοοαοπιθίθ: [μετρητής της 
διάθεσης ή, κοινώς, “κεφό- 
μετρο”). 

Με την έκρηξη της α- 
γοράς των Ρς οαπηες, 

σχεδόν όλες πια οἱ εταιρίες 
άρχισαν να ασχολούνται µε 
όλα. Ετσι, η Νενν ΥΜοήά («οπι- 
Ρυῄπᾳ, γνωστή από τα ΚΡΟ5 
ΜΙΟΗΤ ΑΝΡΌ ΜΑΘΟΙς, αλλά 
και το αἀνεπίυτθο ΙΝΗΕΒΙΤ 
ΤΗΕ ΕΑΕΤΗ, κυκλοφορεί ένα 
καθαρά αε[ῄοη 9απηθ, το ΖΕ- 
ΡΗΥΚΕ, ενώ η Ραταππουπ! |η- 
Ἰεγας[ῖνε (του κινηµατογρα- 
φικού κολοσσού) κυκλοφο- 
ρεί το ΒΕΕΡ 95ΡΑ{Ε ΝΙΝΕ: 
ΤΗΕ ΗΟΝΤ, θασισµένο στην 
ομώνυμη τηλεοπτική σειρά!! 
Το παιχνίδι είναι ένα πρωτό- 
τυπο ΚΡΟ µε στοιχεία αάνεη- 
Ίυτθ. 

Και για να µην ξεχνιό- 
µαστε: Κυκλοφορεί τε- 

λικά το ΒΙΟ της ἱυςα»β]πι, 
αλλά χωρίς την ανάμειξη του 
ίθρῄεη ορἰείρετα. Απλώς έ- 

Την ναόσαι Ίφαι 
ο έεω μώρωτες 

ο5 ες Ρερρεγοβί σὔου. σἨε γατωντις 
Ίσεςν, Ιοοκίν α δὲ 4ατεά. "πε! ὥπας ση 

εκρενεροφ!" ζΗασεπιουσεὔε Ῥερρεν οπί φαΐπς ΗΦΗ εκρεγΊεποε 
ροίπες 1 

χουν χρησιµοποιηθεί εφέ α- 
πό την περίφηµη εταιρία |η- 
αυς]γία ο]! απα Μασίς. 

Περιμένουμε αυτές τις 
ηµέρες και τα ΒΕΑΤΗ 

6ΑΤΕ και 5υΡΕΚΗΕΚΟ 
ιΕΑΟυΕ ΟΕ ΗΟΒΟΚΕΝ της 
ἰθοεπα, το ΕΠΙ ΤΗΚΟΤΤΙΕ 
της ἰυςας ΑΓί5, το Ρἱ5- 
ΟΝΟΡΙΡΏ της Ρδγαποσίς, τα 
ΡΕΙ5ΟΝΕΚ ΟΕ ΙΟΕ (άλλο ένα 
ΟΗπυίυ αανεπίυτε) και 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 3, 
ΜΕΝΖΟΒΕΕΚΑΝΖΑΝ της 551 
και το ΗΕΙΙ, ένα ΟγΏεηρυπΚ 
δρίλερ µε ηθοποιούς όπως 
οι Ὠεηπίς Ηορρει/!!!], 
οΙθρῃαπίθ οθγπιουΓ/!), 
Οταςθ οπες/!), 66ο {6γ 
Ηο[άει! και άλλοι. 

Γ΄ αυτά όµως και για άλλα 
πολλά νέα αανεπίυγες και 
ΚΡΟς α μιλήσουμε πιο ανα- 
λυτικά στο πρώτο τεύχος του 
γέου χρόνου. 

ΡΟ (απιες 9 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 

ολλά Βλέπουν τα µά- 
τα µας τον τελευταίο 
καιρό, πολλά ακούνε 
τα αυτιά µας, πολλά 
και τα Μεσαβγ!ες 
που µπαινοθγαίνουν 
στους δίσκους µας. Η 

τεχνολογία προχωρά- 
ει λέγανε, µε ταχύτατους ρυθμούς. Ούτε που 
µπορώ να θυμηθώ πότε πρωτάκουσα αυτά τα 
λόγια. Σίγουρα, όµως, δεν είναι πολύ παλιά. 
Αλλά τώρα πια, ειδικά στον τοµέα της Πληρο- 
φορικής, το “κακό΄ έχει παραγίνει. Πριν από 
τρία χρόνια, επί παραδείγματι, ένας 38ό5χ α- 
ποτελούσε πολυτέλεια. Τώρα, Και για γραφοµη- 
χανή, δύσκολα ὃα τον επέλεγε κάποιος. Όλο 
και περισσότερος κόσμος ασχολείται µε την 
“καινούρια” τεχνολογία, µε τον έναν ή τον ἆλ- 
λο τρόπο. Αλλοι φτιάχνουν 5οῄΜατε άλλοι 
φτιάχνουν Πατάνα!θ, κι άλλοι απλώς αναρωτι- 
ούνται. Πραγματικά, όσο προσπαθείς να Προ: 
λάθεις την εξέλιξη, τόσο αυτή απομακρύνεται. 

Και, φυσικά, από τον παραπάνω κανόνα, ο 

τοµέας των ηλεκτρονικών παιχνιδιών όχι απλώς 
δεν αποτελεί εξαίρεση, αλλά, 

απεναντίας, είναι και απὀ τους 
πιο ανδηρούς. Ία παιχνίδια, ὁ- 
Χι χρόνο µε το χρόνο όπως λέ- 
γαµε κάποτε, αλλά µήνα µε το 
µήνα (ας αρκεστούµε σε αυτό 
προς το παρόν) μεταμορφώνο- 
νται. Και έχουν πια τα πάντα: 
υψηλής ανάλυσης Καλοσχε- 
διασµένα γραφικά, ψηφιοποιη- 
µένες εικόνες και ήχους, ενορ- 
χήστρωση, Κίνηση... Όλα πια 
γίνονται από επαγγελµαῄίες. 

Όταν, όµως, η επιµέρους τε- 
λειότητα γίνεται κοινό γνώρι- 

σµα, τότε τι είναι αυτό που εγ- 

δουσιάζει; 

Ίσως το μυστικό να Βρίσκε- 
ται κρυμμένο στις ρίζες του 
Ἰθίής, του πιο απλού, αλλά και 

του πιο διάσημου, µετά το βας- 
Μαη, νίάθο 9απιθ. Κάτι το δια- 

φορετικό, που για όσο καιρό 
καταφέρνει να εἶναι διαφορε- 
τικό, διατηρεί το ενδιαφέρον. 

ΕΙ Π 

Αυτό εἶναι που αδιαµφισθήτη- 
τα έχει καταφέρει το Ώοοπῃ. Δεν 
είναι τα ποιοτικά γραφικά του, 
ούτε η πληθώρα των 5απιρἰεὰ ή- 
χὠν που το έχουν κάνει τόσο 
γνωστό. Ούτε καν το σενάριό 
του - άλλωστε ποτέ δεν σκέφτη- 
κε κανείς να κάνει ταινία το 

ΥΝοἰ[θηςιείη. Αλλά ούτε και το γε- 
γονός ότι το Ώοοπι δεν είναι ένα 
απλό παιχνίδι, αλλά ουσιαστικά 
µια πλατφόρμα που αποκαλύπτει 
σιγά-σιγά στον επίδοξο δηµιουρ- 

γό τις κρυφές πτυχές της, εἶναι αυτό που έχει 
προκαλέσει τη συγγραφή τόσων βιβλίων για το 
παιχνίδι αυτό. Αυτό που έχει δώσει, δικαίως, 

στο Όοοπι τόση δημοτικότητα εἶναι το σύνολο, 
εἶναι η ατμόσφαιρα, και είναι, καλώς ή κακώς, 
και η Βία. Γιατί το Ώοοπι εἶναι ένα σκληρό παι- 
χνίδι επιθίωσης. Σε μεταφέρει σε σκοτεινούς, 
αφιλόξενους κόσμους. Καταφέρνει να σε ταυ- 
τίσει µε τον παίκτη που ελέγχεις. Καταφέρνει 
να σε κάνει να καταβάλλεις υπέρτατες Προ- 
σπάθειες για να κρατηθεί στη ζωή µε μόλις 176 
ενέργεια, δίνοντας εσύ σ’ αυτόν ενέργεια απ΄ 

ΡΟ ααπιςς 11 



12 ΡΟ οσαπιος 

Οἱ χάρτες του 
4 

επιπε 

την ενέργειά σου. Κυρίες και κύριοι, αυτό εἶναι 
το ΡΏΟΟΜ. 

Αν και οι περισσότεροι απὀ εσάς ήδη ὃα το 
έχουν στην κατοχή τους, ή τουλάχιστον ὃα το 
έχουν δει να τρέχει σε κάποιο µηχάνηµα, οἱ πα- 

ρακάτὠ γραµµές ὃα αφιερωδούν σε µια σύ- 
γτοµη αναφορά στο σκηνικό, το περιθάλλον 

και την υπόθεση του Ώοοπι, ἡ Καλύτερα των 
Ώοοπι. Είστε ένας εξαίρετα εκπαιδευμένος κα- 
ταδροµέας και καλείστε να το αποδείξετε. Δεν 
µπορείτε να Θυμηθείτε πώς, ἡ να καταλάβετε 
το γιατ, αλλά βρίσκετε τον εαυτό σας να περι- 
Πλανιέται σε πρωτόγνωρους, απόκοσµους ὃα 
έλεγε κάποιος, διαδρόμους. Σύντομα, βρίσκε- 
στε αντιµέτωπος µε πλάσματα που δεν µπορεί 
γα ήταν ποτέ ανθρώπινα - ή µήπως όχι. Όπως 

δεν Όα αργήσετε να διαπιστώσετε, η επιθίωση 
δεν είναι εύκολη υπόθεση. Πόσο μάλλον όταν 
αυτή πρέπει να επιτευχθεί στην κόλαση. Ναι, µε 
κάποιον ανεξήγητο τρόπο έχετε µεταφερδεί 

στο άντρο του διαθόλου, η διαφυγή σας από 
το οποίο αποτελεί την υπόθεση των τριών επει- 
σοδίων (Κπεο Ὀθθρ ἵπ ή Ώεαά, Της 5/ιοίθς 
οἱ Ηεί!, [πίθιπο) του Ώουοπι Ἱ. Τελικά τα κατα- 

φέρνετε. Ούτε η κόλαση δεν µπορεί να σας 
σταδεί εμπόδιο. Όλοι οι δαίμονες νεκροί, για 
δεύτερη φορά, κι εσείς επιστρέφετε στην επι- 

φάνεια της [ης - ειρηνική και ήσυχη όπως την α- 
φήσατε. Ἡ µήπως πρόκειται για... 

«ψευδαίσθηση. 
Τα πράγματα δεν είναι έτσι. Δεν Όα µπορού- 

σαν να εἶναι έτσι. Οι δαίµονες δεν έχουν εξο- 
ντωδεί, Όλοι οι άποικοι του πλανήτη έχουν 

Τι να πει κανείς για το Ώοοπι, ο χαμός και µόνο 
που γίνεται γι’ αυτό κάνει τα λόγια να περιττεύ- 

ουν, Γραφικάθ! , ήχος 94, φαπιορίαγ 99, Αντοχή 
97, ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 100ῦς 

᾿Πραφικα ΕΠ 
"Μπα 
Μα 



σφαγιαστεί από την αχαλίνωτη Βιαιότητά τους. 

Πιστέψατε πως ξεφύγατε από την κόλαση, αλ- 
λά αυτή σας ακολούθησε. Αφού πια η [η είναι 
έρµαιο τὼν σατανικών δυνάµεων, η παρουσία 
σας σε αυτή καθίσταται άκρως επικίνδυνη. 
Αποφασίζετε, λοιπόν, να ακολουθήσετε το µό- 
νο δρόµο που φαντάζει σωτήριος, το δρόµο 
προς το διάστηµα. Εγκαταλείπετε τον πλανήτη 
- γενέτειρά σας, σε µια απεγνωσµένη προσπά- 

θεια διαφυγής από το αιµατοθαμμένο τοπίο. 
Αλλά πώς εξηγείται αυτό; Αφού οι τελευταίοι 
δαίμονες εἶχαν εξοντωθεί, πώς γίνεται να Βρί- 
σκονται ξανά µπροστά σας; Είναι η µόνη στιγ- 
µή, εδώ και τόσο καιρό, που έχετε χρόνο να 
σκεφτείτε. Αλλά τα ερωτήµατα που βασανί- 
ζουν την καταπονηµένη σας ψυχή φαντάζουν 
αναπάντητα. Κι όµως, η απάντηση έρχεται, α- 
προσδόκητη, όπως το χτεσινό σας ξύπνημα. 
Μια εκπομπή που πιάνει το κομπιούτερ σας 

σάς αποκαλύπτει ότι το πέρασμα των δαιµό- 
γῶν στο γνωστό Κόσμο γίνεται από κάποιο ση: 

µείο στο διάστηµα Και σας δίνει τις συντεταγ- 
µένες του. Δεν έχετε και πολλές επιλογές. Οι 
δαίμονες εἶναι ατέλειωτοι. Η µόνη ελπίδα σας 
εἶναι να καταφέρετε να κλείσετε την κοσμική 
αυτή δίοδο. Συγκεντρώνοντας τις εναποµένου- 
σες δυνάµεις σας ξεκινάτε προς τα εκεί, 

Φτάνοντας, διαπιστώνετε ότι οι πληροφορίες 
σας δεν ήταν αληθείς, Παγίδα; ἰσως. Αυτό που 
έχει σημασία είναι ότι καταφέρνετε να μάθετε 

ότι η πραγματική πηγή των τεράτων Βρίσκεται 
πίσω στη [η. Επιστρέφετε, και αφού διαπιστώνε- 
τε ότι δεν µπορεί να κλείσει απὀ την έξω πλευ- 
ρά αποφασίζετε να µπείτε για άλλη µια φορά 
στην κόλαση, για να την Κλείσετε από µέσα. 
ΡΟΟΜΙΙ (558) 

Το παιχνίδι τρέχει στη συνηθισμένη ανάλυση 
320χ200χ256, κάνοντας όµως πολύ καλή 

χρήση της ΝΟΑ, επιτυγχάνοντας έτσι τον οµα- 
λό χειρισμό πολυάριθμων ορή!ε», η Κίνηση τῶν 
οποίων διεξάγεται σε τρισδιάστατο χώρο. 

Από την πρώτη κιόλας στιγµή που Όα πέσει 
το µάτι κάποιου σε έναν υπολογιστή που τρέχει 
το Ώοοπῃ, ὃα καταλάβει ότι αυτό εἶναι ένα παι- 
χνίδι µε απαιτήσεις. 

Πραγματικά, το Ώοοπι σπρώχνει τα µηχανή- 
µατα στα όρια. Ακόμα και τα ὁόάρια µε ΒΜΒ, 
στις πραγματικά µεγάλες πίστες, ὃα παρουσιά- 

σουν συμπτώματα καθυστέρησης, χάνοντας 

κάποια Ε{απ]θς. 
Παρ΄ όλα αυτά, το Όοοπι µπορεί να παιχτεί 

και σε 386 µε 4ΜΒ, και μάλιστα µε ικανοποιη- 
τική ταχύτητα, αν γίνουν κάποιοι συµθιθασμοί 
στο μέγεθος του παραθύρου δράσης, ή/και 
στην ποιότητα της απεικόνισης. Τον παίκτη που 

ελέγχετε δεν πρόκειται να τον δείτε ποτέ στην 
οθόνη σας [εκτός κι αν το τρέξετε σε ππυ]ή 
ῥἰαγθις πιοᾶθ, µέσω σειριακής ή δικτύου, και 
κοπάξετε το μόνιτορ του συμπαίκτη σας ή κοι- 

τάξετε µε τα µάτια του). Θα δείτε όµως 10 δη- 
µιουργήµατα νοσηρής φαντασίας. 

Δέκα είδη δαιμόνων (14 στο ΙΙ) θα προσπα- 
Θήσουν να σας κάνουν μόνιμο κάτοικο του κά- 
τω κόσμου, ο καθένας µε το δικό του τρόπο, 
αλλά -αυτό είναι σίγουρο- κανένας µε διπλω- 
µατία. Με παρόμοιο τρόπο ὃα απαντήσετε και 
εσείς, κάνοντας το Κόκκινο κυρίαρχο χρώμα 

. ἀ 3 

στο σκηνικό. Στα γραφικά, αλλά και την 
κίνηση των αντιπάλων, έχει δοδεί -εννο- 
εἶται- µεγάλη προσοχή, και το αποτέλε- 
σµα δικαιώνει την, σίγουρα πολύμηνη, 
προσπάθεια των προγραμματιστών. Η 
ζωή και ο Θάνατος στο Ώοοπι εἶναι έν- 
γοιες που περιπλέκονται, αλλά και οι 

δύο έχουν φοβερά γραφικά. Η αναπα- 

ράσταση του κάθε δαίμονα γίνεται µέ- 
σω 16 εικόνων (αφορούν σε στάση, κί- 
νηση, επίθεση, Θάνατο], η κλίµακα τῶν 

οποίων µεταθάλλεται ανάλογα µε την απόστα- 
σή σας από αυτούς. Πολύ σπάνια ὃα Βρείτε 
σκηνικό να επαναλαμθάνεται, λόγω του πλή- 
8ους προσχεδιασµένων τοίχων, δαπέδων, ορο- 
φών, Ώαοκοτουπας και διακοσμητικών που πε; 
ριέχει το παιχνίδι. 
Όλα καλοσχεδιασµένα, αλλά µπορεί κάποι- 

ος να τα χαρακτηρίσει όμορφα; Διαμελισμένα 

πτώματα, απαγχονισµοί, κόκαλα, παραμορφώ- 

µένα πρόσωπα, ποτάµια λάβας [ή µήπως αἷμα- 

Ε πες -- 4896/66. 

πο 

ΝΩΑ σε ανάλυση 320χ200 µε 
σαν 256 χρώματα. 

Το πακέτο µάς παραχώρησε 
στην έκδοση για Ο0 το Τοῖς- 

οι. 
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τος) Και προσωπογραφίες δαιμόνων προς ὁ- 
ποια πλευρά κι αν κοπάξεις... 

Πριν από µερικά χρόνια, όλοι µας καθηλω- 
γόµασταν µπροστά στην οδόνη του ΠΟΠΊΘ υπο- 
λογιστή µας και προσπαθούσαµε µανιωδώς να 
καταφέρουμε να Κάνουμε το αγαπημένο µας 
παιχνίδι πιο εύκολο, βάζοντας µε κάποιο τέ- 
χνασμα άπειρες ζωές ή κάνοντας Ιαοκίπο. 

Σήµερα, η εξέλιξη στο Ιαιάνατθ έχει δώσει 
τη δυνατότητα ανάπτυξης λογισμικού, στο ο- 
ποίο µπορεί να γίνει, µε χρήση ειδικών και συ- 
γκεκριµένων ρουτινών, άµεση προσπέλαση και 
τροποποίηση συγκεκριμένων παραμέτρων, ή α- 
κόµη και του ἴδιου του περιθάλλοντος, Όταν, 
μάλιστα, το λογισμικό αυτό δεν στηρίζεται στο 
υπάρχον λειτουργικό σύστηµα του µηχανήµα- 
τος, αλλά το ίδιο αποτελεί ένα λειτουργικό σύ- 
στηµα, πάνω στο οποίο εκτελούνται ταχύτερα 
οι διαδικασίες του, το αποτέλεσµα εἶναι ακόµη 
Καλύτερο. Αν, τέλος, το λογισμικό αυτό αποτε- 
λεί παιχνίδι, το αποτέλεσµα λέγεται ΡΟΟΜ. Η 
βασική ιδέα της αρχιτεκτονικής του Ώοοπη εἷ- 
ναι ένα πραγματικά 90) παιχνίδι, εμπνευσμένο 
από ένα εντυπωσιακό σενάριο, υλοποιημένο µε 
καταπληκτικά παραστατικό τρόπο Και συνο- 

δευόµενο από τα δαύματα της Ἰό-μπιτης τε- 

πώ γ . ου 

14 ΡΟ (απιες 

ή, | 
Χνολογίας, σε ότι αφορά τον ήχο. Η Ιδέα αυτή 
λοιπόν, για να εφαρμοστεί, απαιτεί ένα γρήγο- 
ρο υπολογιστή µε ΨΟΑ, όσο το δυνατόν περισ- 
σότερη µνήµη και, προαιρετικά (!, κάρτα ήχου 
[κατά προτίµηση στερεοφωνική]... 

Εδώ Θα σας δώσουμε µερικές οδηγίες για το 
πώς Όα φτιάξετε την πρώτη δική σας πίστα µε 
τον Θαῑῑοι του Ώοοπι], τον οποίο Όα βρείτε 
στη δισκέτα του περιοδικού, µε την ονομασία 
΄ΡΕυ’. Πριν, όµως, περάσουμε στη διαδικασία 
της δηµιουργίας, χρήσιμο είναι να ξέρετε µερι- 
κά πράγματα. Στον Θο:, υπάρχουν τέσσερα 
διαφορετικά |αγθ;», Το πρώτο αφορά στα αντι- 
κείµενα, το δεύτερο στα χαρακτηριστικά ση- 
µεία που ορίζουν τις γραµµές, το τρίτο στις 
γραµµές που ορίζουν τοίχους και το τέταρτο 

στους 5θε!ος [ορίζονται από διάφο- 
ρους συνεχόµενους τοίχους]. Μπορείτε 
να κινείστε από |αγει σε Ιαγθ;, απλά, 

πατώντας το ΙαΡ. Επειδή όταν το ποντίκι 
Ἱ φτάνει στα άκρα της οθόνης αυτή 

σκρολάρει (τουλάχιστον ενοχλητικό), 
καλό εἶναι να έχετε ενεργοποιηµένο το 
δετοῖ ἰοε]ς, το οποίο κάνει ότι η ονοµα- 

σία του υποδηλώνει. Με το ΄Ο’ χρησιµο- 
ποιείτε έναν κάνναβο, ο οποίος Όα σας 

ὃ. εππρέψει να δημιουργήσετε κανονικά 
σχήματα, ενώ µε το 4/- αυξρµειώνετε την κλί- 
µακα. Μόλις τρέξετε τον ΓΕΙ), θα βρεθείτε 
στο κεντρικό μενού επιλογών. Πατώντας ’8’, 
µπορείτε να δείτε τις διάφορες επιλογές που έ- 
χετε. Οι βασικές είναι δύο: η΄’ (61θαίε) και η 
Έ΄ (ΕΙ), οι οποίες σας επιτρέπουν να δηµιουρ- 
γήσετε ή να τροποποιήσετε κάποιο επίπεδο. 

1) Η εντολή /Ε/άἩ 
Εσείς που μόλις αρχίζετε να εξερευνάτε τον 

ΒΕΙ/, πατήστε απλά ΄Ε΄ στο κεντρικό μενού επι- 
λογών. Θα σας ζητηθεί να ορίσετε το επεισό- 
διο και το επίπεδο που θέλετε να τροποποιήσε- 
τε. Επιλέξτε κάποιο (για αρχή καλό Όα ήταν το 
ΕΊΜ]) και πατήστε Επίει. Θα δείτε την κάτοψη 
του επιπέδου που διαλέξατε και σηµειωμένα ὁ- 
λα τα αντικείµενα που έχουν οριστεί σε αυτό. 
Αυτοµάτως, βρίσκεστε στον αγει Ἱ. Πηγαίνο- 



ντας το ποντίκι σας πάνω σε κάποια κουκκίδα, 
Θα δείτε κάτω αριστερά τι ακριθώς είναι αυτή. 
Μπορείτε να τη µετακινήσετε στο χώρο του 
Ώουπι, να τη σθήσετε [Ὀθ/), να προσθέσετε ἆλ- 
λες (ἰΠ5) ή ακόµη και να την αλλάξετε σε κά- 
ποια άλλη, πατώντας το μεσαίο κουμπί του πο- 
ντικιού. Αν κάνετε την τελευταία ενέργεια, ὃα 
δείτε κάποιες επιλογές, από τις οποίες η πρώτη 
αφορά στο είδος του αντικειμένου. 

Κλικάροντας εκεί, Όα δείτε, µέσα απὀ κατη- 
γορίες, όλα τα αντικείµενα που υπάρχουν στη 
Βιθλιοθήκη του Όοοπι - κάποιο απ΄ αυτά µπο- 
ρεί να γίνει η κουκκίδα που έχετε επιλέξει. Με 
την ἴδια λογική, µπορείτε να τροποποιήσετε Το 
σχήµα του χώρου, μεταβάλλοντας τη Θέση των 
χαρακτηριστικών σηµείων ή ακόµη Και τῶν 58ς- 
Ιου [µέσα βέβαια απὀ τον ανήστοιχο |αγει). 
Ακόμη, µπορείτε να αλλάξετε την εικόνα των 
τοίχων και να επιλέξετε όποια εσείς Θέλετε, µέ- 
σα από τη βιβλιοθήκη του Ώοοπι, µε τρόπο α- 
ντίστοιχο µε εκείνο της Τροποποίησης αντικει- 

μένου. 
Αν τελειώσατε τις αλλαγές σας, κάντε 5ανε 

µε το όνοµα που σας αρέσει [µην ξεχάσετε το 
ΥΝΑῦ) και µετά Ου! µέσα από το ππεπυ τῶν 
Εᾳς. Αν, τώρα, θέλετε να παίξετε στην Τροπο- 
ποιηµένη σας πίστα, δώστε απὀ το ΡΟ» 
Ριοπηρί: ΡΟΟΜ -ΕΙΙΕ ΧΥΜΑΒ, όπου ΄Χ΄ το όνο- 
μα του αρχείου που χρησιµοποιήσατε (υποήθε- 
ται ότι τα πάντα Βρίσκονται στο «ἴτθείοηγ του 
Ὀοοπι). Μόλις το παιχνίδι φορτωθεί, κάντε πθν/ 
ϱαπιθ στο επεισόδιο στο οποίο φτιάξατε την 
πίστα σας και περιμένετε µέχρι να έρθει η σει- 
ρά του (αν είχατε τροποποιήσει το πρώτο επί- 
πεδο, το πρώτο Ιθνθὶ που Όα παίξετε µετά το 
ΠθΝ/ 9απΠθ Θα είναι το δικό σας). 

2) Η εντολή /(Τθαίθ 
Αφού είδατε πώς γίνεται η τροποποίηση κά- 

ποιου έτοιµου Ιθνθ], καιρός είναι να φτιάξετε έ- 
γα δικό σας, µε χώρους, τοίχους και αντικείµε- 
να, όσα, όποια και όπου εσείς τα Θέλετε. 

Όπως και στο Εαῑῑ, επιλέξτε ποιο επίπεδο 

Ώουπι | 

Κατάλογος ηχητικών εφέ 

1 Πυροβολισµός πιστολιού 
2 Πυροβολισµός καραµπίνας 
ὃ [έμισμα καραμπίνας 
4 Εκκίνηση ηλεκτρικού πριονιού 
5 Ηλεκτρικό πριόνι στο ρελαντί 
6 Ηλεκτρικό πριόνι όταν πατιέται η σκανδάλη 
7 Ηλεκτρικό πριόνι κόβει εχθρό 
8 Εκτόξευση πυραύλου 
ϱ Εκρηξη βολής ΒΕΟΦΟΟΟ 
10 Ρουκέτα ή φλεγόµενη σφαίρα περνά κοντά 
11 Ρουκέτα ή φλεγόµενη σφαίρα χτυπά στόχο 

12 Εκκίνηση ανελκυστήρα 
13 Ανελκυστήρας σταματάει 
14 Μηχανική πόρτα ανοίγει 
15 Μηχανική πόρτα κλείνει 
16 Σκάλες ανεβαίνουν 
17 Διακόπτης που κλείνει αντικείµενο 
18 Διακόπτης που πατιέται 
19 Τραυµατισµός παίκτη 
20 Τραυματισµός Όθπιοη »οἱαίει 

[στρατιώτες) {1 

2] Τραυματισµός Όθπιοῃ »οἱαΐθι 42 
22 Διαμελισμός τέρατος 
23 Λήψη αντικειμένου [ενέργεια, πανοπλία κλη!) 
24 Λήψη όπλου 
25 Παίκτης που πέφτει απὀ ψηλά 
26 Διακήνιση παίκτη/τέρατος 
27 Όεπιοη 9οἱαΐει εντοπίζει παίκτη {1 
28 Ώεπποη φοἱαίει εντοπίζει παίκτη ”2 
29 Ώεπιοῃ 5οἱαϊθι εντοπίζει παίκτη 43 
30 Ίπῃρ (σαυράνθρωποι) εντοπίζει παίκτη 4] 
9] Ίπῃρ εντοπίζει παίκτη {2 

[και επεισόδιο) Όα αντικαταστήσετε µε αυτό 

που Όα φτιάξετε - το “αντικαταστήσετε”, µην 
σας τρομάζει: οἱ γνήσιες πίστες εξακολουθούν 
γα υπάρχουν στο ἀοοπιναα. Το Ώοοπῃ έχει ένα 
συγκεκριµένο αριθµό επιπέδων που αναγνωρί- 
ζει, γιατί πάνω σ’ αυτόν βασίζονται οι αντίστο:- 

32 Ώεπιοη 5ρ8ς/Τ8 (ροζ δαίμονας) εντοπίζει 
παίκτη 

33 Ώεπιοη [οιά [µινώταυρος) εντοπίζει παίκτη 
94 Ώεπιοη 5ρ66ΊΤ8 χτυπάει µε τα νύχια 
35 Ώαπποη 9ρθςίθ χτυπάει παίκτη 
36 Θάνατος παίκτη 
37 ΒΏεπιοη φοαίει πεθαίνει {1 
38 Ώαπιοη φοαίθι πεθαίνει 42 
309 [Ώαπιοη »οἱαΐει πεθαίνει {93 
40 Ίπιρ πεθαίνει {] 
4] Ιπῃρ πεθαίνει {2 
42 Όεπποῃ 9ρεςΙτθ πεθαίνει 
43 Ώπποη ἰοπά πεθαίνει 
44 Ώεπποη φοἱαίθι Κοντά] 
45 ἱπρ κοντά! 
46 Όεπποη 5ρ6εΙε κοντά! 
47 Σπρώξιµο τοίχου ἡ] 
48 Εκρηξη που δηλώνει τέλος |θνα 
49 [ροθιά παίκτη 
50 Πυροβολισμός Ρίαπια Όυη 
5] Πυροβολισµός ΒΕΦΦΟΟΟ 
52 (αεοάεπιοη [κόκκινα στρογγυλά τέρατα] 

κοντά! 
53 Όγρε: Ώεπιοη (ο ψηλός µινώταυρος µε το 

ρουκετοβόλο) κοντά! 
54 ορἰἀει βος» (αράχνη) κοντά! 
55 Ενί οΚυ] [κρανία] κοντά! 
56 (αεοάεπιοπ πεθαίνει 
57 Σπρώξιµο τοίχου {2 
58 Ογ0ε: Ώαπιοπ πεθαίνει 
50 φρἰἀθι βο5» πεθαίνει 
60 0γῇ6γ Ώεπιοη περπατάει 

χες Βιβλιοθήκες του. Δεν µπορείτε ένα δικό 
σας επίπεδο να το προσθέσετε σε ένα επεισό- 
διο, αλλά πρέπει να αντικαταστήσετε κάποιο ή- 
δη υπάρχον µε αυτό. Επιλέξτε, π.χ., το ΕΊΜΙ. 
Αυτό σηµαίνει ότι το επίπεδο που ὃα δηµιουρ- 
γήσετε ὃα αντικαταστήσει το πρώτο Ἰενεί του 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ὁ χειρισμός του παίκτη γίνεται µε τρεις 
τρόπους: 
α) ΚογΌοαια 
Β) Συνδυασμός Μουςε-ΚογΌοαιά 
γ) Συνδυασμός Ιογ5ήςΚ--Κεγροαιαά 

Τα πλήκτρα είναι τα εξής: 
Άγγονν Ίος: Κίνηση 
5ΜἱΗ:Αγγονν Κθγς: Τρέξιμο 
ΑΙῃΗ.Αυγονν Κογς ή ’«’, ’»’: Παράλληλη 
Κίνηση 
Οπή]: Πυροβολισμός 
8ραςθ: Ανοιγµα πόρτας/άνοιγµα διακόπτη 
Εη/ει; Τελευταίο µήνυµα 
Τ: Επικοινωνία µε συμπαίκτη (ΜΡ πιοςε) 
Ξ: Μεγέθυνση παραθύρου δράσης 
-: Σμίκρυνση παραθύρου δράσης 

Ευπε[ίοης 
ΕΙ: Πεἰρ 
Ε2: 5ανθ 

Ε3:ἱοαά 

Ε4: 5ουπα Ψοἱυπιε 
Ε5: Γείαϊ] 

πρώτου επεισοδίου. Το πρώτο πράγµα που πρέ- 
πει να κάνετε μόλις µπείτε στον Θαἱίο: είναι να 
ορίσετε τα χαρακτηριστικά σηµεία των χώρων. 
[ια να γίνει αυτό πρέπει να µπείτε στον Ίαγει 2, 
οπότε πατήστε το ΙαὈ µια φορά. Αν επιθυμείτε 
γα ορίσετε κανονικά σχήματα, πατήστε το ΄Ο’ 
όσες φορές κρίνετε απαραίτητο για να ορίσετε 
έναν κάνναβο. Βάλτε τα σηµεία σας εκεί που 
δέλετε. Για αρχή, ας σχεδιάσουμε µόνο ένα 
δωµάπιο. Βάλτε, λοιπόν, τέσσερα σηµεία που 
να ορίζουν ένα τετράπλευρο [µπορείτε να βά- 
λετε, προφανώς, όσα σηµεία Θέλετε και να 
φτιάξετε πεντάπλευρο, εξάπλευρο κ.λπ. δωµά- 
τιο). [ια να Βάλετε τα σηµεία, κάντε τα εξής: 
Κλικάρετε στο σηµείο του καννάβου στο οποίο 
δέλετε να Βάλετε το σηµείο και πατήστε |π5θη. 
Όταν βάλετε όλα τα σηµεία, και πάντα µέσα α- 
πό το δεύτερο |αγθι, Όα ορίσετε τους τοίχους. 
Για να ορίσετε τους τοίχους, κλικάρετε σύμφω- 
γα µε τη φορά των δεικτών του ρολογιού τα 
σηµεία ορισμού τους, µέχρι να ξαναφτάσετε 
στο αρχικό. Τότε πατήστε |η5θη. 

Πρέπει να έχετε τέσσερις ορισμένους τοί- 
χους [πεάσίς). Η κάθετη γραµµή σε έναν τοί- 
χο ορίζει την εσωτερική του πλευρά (15ἱ οἱάθ- 
αεί). Αν αυτή δεν έχει οριστεί, πατήστε το /αῦ, 

16 ΡΟ «απιςς 

Εό: ΩυΐοεΚοανθ 
ΕΖ: Επά Φαπις 
Γ8: Μθ5εαφες 
ΕΟ: Ωυϊοκίοαά 
ΕΙΟ: Ου]! 

Ε1 1: Έαπιπια (οπεςΙίοη 

ΕΙ12: ΗΙ5 οἱο)! οἱ 5θείπο 

Όπλα 
1: Εἰδίς/αἱησ[ιαν/ 
2: ΡΙ5Ιοἱ 
3: 9Ποίουπ 
4: «μαΐπουπ 
5: ΚοεΚαί {αυπε]ιε 
6: Ρία»πια Θυη 
7:Β.ἱ9 Ευεκίπᾳ Όυη 9000 

Χάρτης (ΤαΡ) 
Ξ: Ζοοπη | 

-ἹΖοοπι Ου! 

Ο: ζΠοοςε οεαἰθ 
Ε: Εο]ίον/ Μοάθ 

Μ: Μαικ Ρίαςε 
6: Οἶθαι Μαικς 

µέχρι να ξαναβρεδείτε στον |αγε; 2, και συνε- 
χίστε τη διαδικασία απὀ εκεί που σταμάτησε, 
µέχρι να κλείσει ο τοίχος. Ο µη ορισμός µπορεί 
να συµθεί διότι στο Ώοοπι δεν έχουµε µόνο έ- 
γα δωμάτιο, αλλά συνεχόμενη εναλλαγή δω- 
µατίων µε είσοδο και έξοδο. 

Μπορείτε να αλλάξετε τις παραμέτρους κά- 
ὃε τοίχου, όπως το ΙθΧΙυΓΘ κ.λπ., πατώντας το 
µεσαίο κουμπί του ποντικιού και επιλέγοντας 

(ςΗΕΑΤΙς5 
ΙΟΚΕΑ: Όλα τα όπλα 
ΙΡΡΩΒΡ: Θεοποίηση 
ΙΟΒΕΗΟΙΡ ἂι Β: Στολή ραδιενέργειας 

ΙΙ Αόρατος 
Ύ: Ατρωτος 

Α: Πλήρης χάρτης 
Ι: Βασίλη, τα φώτα 

ΙΟΜΥΡΟΣ': Ἰρέχουσες συντεταγμένες 
ΙΟΟΤ: Πλήρης απεικόνιση 
ΙΟΡΤ-ΙΟΟΤ: Ἱέρατα δι αντικείµενα 
ΙΟ5ΡΙΞΡΟΡΟ: Και κανένας τοίχος (του 

Όοοπι |) δεν σας σταµατά 
ΙΟςΗΟΡΡΕΒΣΡ: Αλυσοπρίονο 
ΙΟΕΙΕΝΧ: Μεταπήδηση στο επίπεδο χ 

[1-9] 

την επιλογή Ἱ. Στη συνέχεια, πρέπει να ορίσετε 
έναν 58εΙοτ. Όπως µε τα σηµεία έτσι και µε τις 
ευθείες: από τον |αγει 3 επιλέξτε κυκλικά έ- 
γαν-έναν τους τοίχους Και πατήστε Ιη5θή. 

Πρέπει να έχετε Και έναν 5Θἱο:, Με το πάτη- 
μα του µεσαίου κουμπιού του ποντικιού µπορεί- 
τε να αλλάξετε το ύψος του, το ΙΘχίυΤθ της ο- 
Ρροφής και του πατώµατος κ.λπ. Τώρα, όλοι οι 
τοίχοι έχουν και ]5ἱ 5ἰάθαεί, δηλ. εσωτερική ὁ- 
ψη. Την εξωτερική όψη (2η εἰάθαθί] την απο- 
κτάνε όταν απὀ την άλλη τους µεριά υπάρχει 
άλλος 5εε]οι. Εχοντας ορίσει, λοιπόν, το δωµά- 
το, µπείτε στον |αγει ] και τοποθετήστε τα α- 
ντικείµενα, 

Αυτό που πρέπει οπωσδήποτε να δέσετε εἷ- 
γαι το σηµείο εκκίνησης του πρώτου παίχτη (το 
πρόγραµµα ὃα σας ζητήσει άλλα τρία στο 
εἠθεκίπᾳ, τα οποία χρειάζονται για πιυ]ἠ- 
Ρἰαγθι», Φαπιθ, αλλά δεν εἶναι απαραίτητα στο 
εἱποίε). Αν Θέλετε να θάλετε τέλος στην πίστα, 
αυτό µπορεί να γίνει µε διάφορους τρόπους.Ο 
πιο απλός είναι να επιλέξετε κάποιον τύπο 6η 
Ιενε[, µέσα από το Θα 15! οἰάθαθί κάποιου 
τοίχου. Αφού τελειώσετε και µε τα αντικείµενα, 
Κάντε «ἶηθεΚ από το ππεπυ. Δώστε και τα πέντε 
οἰλθοκίπᾳς. Αν όλα πάνε καλά, σώστε το επίπε- 

δο που δηµιουργήσατε (µην ξεχάσετε το ΘχίΘη- 
5ἶοη ΜΑΙ) και φορτώστε το από το Ώ05 
Ρ{οπηρί, όπως προηγουμένως. 

Καλή διασκέδαση! 

ΣΗΜ. Ο Ώοοπι Θαἴογ δουλεύει µόνο µε την 
γθορ/εγθα έκδοση, σύµφωνα µε απαηση της 
ἰσ; για ευνόητους λόγους. 

ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ - ΡΜΑυΟΙΊ ] 
Τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού εἶναι φτιαγµέ- 

γα µε τον καλύτερο και ρεαλιστικότερο τρόπο. 
Κραυγές και ήχοι που έρχονται από µακριά, α- 
πό κοντά, απὀ αριστερά ή από δεξιά, ανάλογα 
µε το πού βρίσκεται ο εχθρός, κάνουν τον παί- 
κτη να αισθάνεται πραγματικά σαν να βρίσκε- 
ται µέσα στην οθόνη. Προς χάριν του ρεαλι- 
σμού, το Όοοπι συνοδεύεται από περισσότε- 
ρους από έναν ήχους για κάποιο συγκεκριµένο 
γεγονός, έτσι ώστε σε ενδεχόµενη (σίγουρη) α- 
πάντησή µας µε µια ομάδα απὀ το ίδιο είδος 
τεράτων. Οι επιθανάτιες κραυγές τους να εἰ- 
γαι, κατά το δυνατόν, µη επαναλαμβανόµενες. 
Και εἶναι! ΙΗ αξιοποίηση, όµως, των ρουτινών 
που λέγαμε στην αρχή δίνει τη δυνατότητα 
στον υ5ε: (ξεφεύγουμε από τα πλαίσια της έν- 
γοιας Φαππει) της αντικατάστασης των εφέ [τα 
οποία ουσιαστικά δεν εἶναι παρά Μαν αρχεία] 



µε τρόπο απλούστατο. Αρκεί, λοιπόν, µε ένα µι- 
κρόφωνο µέσα από τον 5απηρἰ; των ὙΜπαονς 
ἡ οποιουδήποτε άλλου αντίστοιχου προγράµ- 
µατος να αυτοσχεδιάσετε και να δηµιουργήσε- 
τε τα εφέ που Όα θέλατε. Μπορείτε, έτσι, να 
προσαρμόσετε απολύτως το Ώοοπι στα γού- 
στα σας. Θα μπορούσατε π.χ. να αλλάξετε τον 
ήχο που κάνουν οι στρατιώτες όταν πεθαίνουν 
µε ένα΄Με έφαγεεεες!’. Βέβαια, κάποιος ὃα α- 
γαρωτιόταν κατά πόσο τέτοιες παρεµθάσεις 

θα έριχναν την ποιότητα του Ώοοπι ή τη ρεαλι- 
στικότητά του. Ίο να ακούς συνεχόμενα ΄Με έ- 
φαγεεεες!’ δεν Όα ήταν Ιδιαίερα ευχάριστο. 
Ακριθώς, όµως, επειδή η βιβλιοθήκη των ήχων 
έχει τρεις για το Θάνατο τών στρατιωτών, αλ- 
λάζοντας µόνο έναν απὀ αυτούς δεν ὃα ακού- 
µε συνεχόμενα ΄Με έφαγεεεες!΄ αλλά ένα κα: 
τά διαστήματα. 
Η διαδικασία αλλαγής εγός ήχου εἶναι η α- 

κόλουθη: Βρείτε τον αριθµό του ήχου που Θέ- 
λετε να αντικαταστήσετε µε το δικό σας, στη 
βιβλιοθήκη του Ώοοηῃ. Για να βρίσκετε εύκολα 
τους αριθμούς αυτούς, µπορείτε να ανατρέχε- 
τε στον ανῄίστοιχο πίνακα. Ας υποθέσουμε ότι 
θέλετε να αντικαταστήσετε τον ήχο που Κάνει 
ο ήρωας όταν πεθαίνει [κωδικός αριθµός 36). 
[ια να σιγουρευτείτε ότι εἶναι αυτός, δώστε [- 
ΜΑυΡ 96. 

Δημιουργήστε το δικό σας ήχο και αποθη- 
κεύστε τον σε αρχείο «Μαν. Εστω ότι τον ονοµά- 
σατε ΑΗΑΝΑΥ. Εφόσον έχετε το αρχείο 
ΡΜΑυΒ στο ἀϊπθείοη του Ώοοπῃ, δώστε 
ΡΜΑυΡ 36 -« ΑΗΝΝΑΝ 
Αν ο ήχος σας έχει µεγάλη διάρκεια, δεν 8α 

χωρέσει στη δέση τού, µικρής διάρκειας, προη- 
γούμενου ήχου του Ώοοπῃ, Τότε, δώστε 
ΡΜΑυΡ 36 -- ΑΗΥΝΑΝ -χ 
Όταν παίξετε το Ώοοπῃ Και µε το καλό... πε- 

Βάνετε, ὃα διαπιστώσετε ότι αντ για τη συνη- 
Θισµένη κραυγή υπάρχει η δική σας] 

Ενα από τα μεγαλύτερα ατού του Ώοοπ εἷ- 
ναι η δυνατότητα του πηυρἰαγεις΄ πιοάθ που 
παρέχει. Αυτή καθίσταται εφικτή µε τη σύνδε- 
ση δύο υπολογιστών µέσω σειριακής (πιοάεπῃ, 
ή καλωδιακή) και µέχρι τεσσάρων µέσω δικτύ- 
ου - αλήθεια, το Ώοοπῃ έχει Βο55 ΚΘΥ; 

Οἱ ενδιαφερόμενοι συμπαίκτες (ή αντίπαλοι) 
παίζουν ο καθένας στο δικό του τερματικό, αλ- 
λά παράλληλαἰ Το αποτέλεσµα είναι φανταστ:- 
κό και αποκλείεται να µη συναρπάσει ακόµη 
και τους πιο αδιάφορους του είδους. Κάδε παί- 
κτης βλέπει τον άλλο ολόκληρο µπροστά του 
γα πυροβολεί, να περπατάει, να τρέχει... Όλα 
εκείνα που Όα μπορούσαν να συμθούν αν το 
Ώουοπι ήταν ένα επεισόδιο όχι ενός παιχνιδιού, 
αλλά της πραγματικής ζωής [5ίον ἀον/η α Βἴί, 
ΟΚ.]. Αν είστε συνεργάσιµοι, µπορείτε να κα- 
τορθώσετε πολύ περισσότερα µε τη Βοήθεια 
κάποιων άλλων, απ΄ ότι µόνος σας στα σκοτά- 
δια της κόλασης. Δεν χρειάζεται να ανησυχεί- 
τε για Το ποιος Όα πάρει πρώτος κάποιο όπλο. 
Ὑπάρχουν διάσπαρτα όπλα που δεν εξαφανί- 
ζονται, έτσι ώστε να µπορεί να τα συλλέξουν 
και οἱ υπόλοιποι. 

Στα πυρομαχικά και στα πιθαϊκί, όµως, πρέ- 
πει να αποδείξετε ότι νοιάζεστε για τους φί- 
λους σας. Είναι πραγματικά εντυπωσιακή η 
σκηνή που δύο παίκτες πυροβολούν µαζί ένα 
τσούρμο από δαίμονες, οι οποίοι μάταια προ: 
σπαθούν να τα βγάλουν πέρα και ακόµη πιο ε- 
γτυπωσιακή αυτή κατά την οποία το τσούρμο ε- 
ππίθεται στον έναν παίκτη, χωρίς να έχει πάρει 
χαμπάρι ότι πίσω του παραμονεύει κι άλλος! 
Αυτά μπορούν να συμβούν µε σειριακή σύνδε- 
ση, µε το πιοάςηῃ σας ή, για λίγους τυχερούς, 
µέσω δικτύου. Στην περίπτώση που αποφασίσε- 
τε να συνδεθείτε µε πιοᾶεπῃ, επιθάλλεται η κα- 
τοχή ενός 9ό008ρ5, τουλάχιστον. Ας σηµειω: 
δεί εδώ ότι στο ππυ]ήρίαγεις’ πιοςς τα εγθαίς 

δεν δουλεύουν, αλλά έχετε ουσιαστικά άπει- 

ρες ζωές, αφού µε 9ραςθ ο νεκρός παίκτης α- 
νασταίνεται - χωρίς τα όπλα που εἶχε όµως. [Το 
ππυἱήρἰαγεις΄ πιοάθ υποστηρίζεται από το λει- 
τουργικό Ἰ.2 του Ώοοπι ] και το 1.666 του 
Ώουπι 2) Δε λέω, το Ώοοπι αφήνει τις καλύτε- 
ρες εντυπώσεις. Εχει καταφέρει να κάνει το πα: 
γκόσµιο υπολογιστικό στερέωμα να μιλάει [Και 
µερικές φορές να παραμιλόει) γι΄ αυτό. Όλα ε- 
ντάξει. Και τα διαθολάκια του τα έχει, και τα ἁ- 
ψΨογα γραφικά και την κἰνησή του, Τα Ταιριαστά 

φουπα[ταεΚ», τα φοβερά εφέ. Όλα τα έχει. Πά- 
ντως εμένα µια απορία μού δημιουργήθηκε κα- 
τά το πέρασμα των Ώοοπῃ και εππέλους Όα τη 
διατυπώσω. Φοβερός πρασινοσκούφης, φονέ- 
ας δαιμόνων (ἠπουσῇ Ηεί, απα ΡαοΚ - αφαῖπ), 
ο καλύτερος των καλύτερων και να µην µπορεί 
να δρασκελίσει ένα πεζουλάκι, αν αυτό είναι 
λίγο πιο ψηλά από τον ώμο του; Τελικά, η περι- 
Βόητη “ρεαλιστικότητα΄” όλο και κάπου γλι- 
στρά και χάνεται. 

Τη «απεν/α[θ νθισίοη του Ώοοπῃ 1.2 µπορεί- 
τε να βρείτε στην (οπρυἱΊηΚ στη διάσκεψη ρε 
4απιθς, καθώς και στο συνοδευτικό (0 της εἰ- 
δικής έκδοσης του Μυ]ήπιθαία δι Ρ-ΚΟΜ, 
μαζί µε πολλά υἨ]ήΐθ5, που σύντομα ὃα δείτε - 
αν προλάθετε - να κρέµεται στα περίπτερα. 

. 
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ο ΚΟΙΝΟΣΡ ΜΕ Α ΑΠΟ τα κοκ 

Ταπίς πώ όυω πραυμίνας ο ολονίας 
Νονα ἰοαίς εἶναι µια εταιρία που, δύο 
χρόνια πριν, σχεδόν κανείς δεν ήξερε 
την παρουσία της. Ωστόσο, έφθασε 
µία µόνο κυκλοφορία για να γίνει γνω- 

στή παγκοσμίως. Μιλάμε φυσικά για το (οπι- 
ππαηςῃθ: Μαχίπιυπι Ονοικ!ᾖ, ένα επαναστατικό 

αἱπιυ]αήοη ελικοπτέρου, αν και η ίδια η εταιρία πα- 
ραδέχτηκε εκ των υστέρων ότι δεν ήταν κανονικό 
εἱππυ]α[ίοη, µια Και η εξομοίωση του ελικοπτέρου 
δεν ήταν η καλύτερη δυνατή. Ωστόσο, αυτό δεν ε- 
µπόδισε καθόλου το ίδιο το παιχνίδι, το οποίο έκα- 
γε πολύ καλές πωλήσεις (600.000 µέχρι σήμερα]. 
Η επιτυχία Βασίζεται κατά ένα µεγάλο ποσοστό 

στα πολύ καλά γραφικά του παιχνιδιού, ιδίως σε 
αυτά του εδάφους, για τα οποία η Νονα ἰοοίς χρη- 
σιµοποίησε την τεχνική Ψοχεἰ 6ραςθ που η ἴδια ε- 
φεύρε. Εκμεταλλευόμενη τη µεγάλη επιτυχία του 
παιχνιδιού, η Νονα ἰορίς στη συνέχεια κυκλοφόρη- 

6ΡΗἱ.5 ΡΕΜΗΙΝΙΝΕΟ: 1ὸ 

Επιστ α-μ-τοο- 
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σε διάφορα ἁαῖα αἰσκ5, ενώ πιο πρόσφατα το παι- 
Χνίδι κυκλοφόρησε και σε έκδοση (0) όπου υπήρ- 
Χαν όλα τα ἀαία αἶσκς και µαζί κάποιες Θχίτα απο- 
στολές που έφθαναν στο σύνολο τις 100. Μετά 
λοιπόν τη µεγάλη αυτή επιτυχία, η Νονα ἰορσίς κα- 

διερώθηκε ὡς µια από τις µεγάλες εταιρίες στο 
χώρο του Ρς ᾳαπιίπα. ἔτσι, ήταν υποχρεώμένη, η 
γέα της Κυκλοφορία να είναι τουλάχιστον εξίσου 
καλή µε την προηγούµενη. Ίσως γι΄ αυτό να σηµει- 
ώθηκε και η καθυστέρηση στην κυκλοφορία του 
Απποτθα Β5Ι. Δικαίωσε όµως την εταιρία αυτή η 

µεγάλη αναμονή; 
Όπως είπαμε και πριν, τα γραφικά του (οπι- 

πιαηςῄε: Μαχίπιυπι Ονθηκἰ]! ήταν βασισμένα στην 
τεχνική Ψοχθ 5ραςθ, Κάτι το οποίο συμβαίνει και 
στο ΑΠΠοΙΘ ΕΙ. Ας δούµε όµως πιο αναλυτικά 
περί τίνος πρόκειται. Με αυτή λοιπόν την τεχνική, ο 

προγραμματιστής µπορεί να σχεδιάσει γραφικά, 



νι ΑτΠΟΝ 
ο ΚΟΣΜΟΣ. ΜΕΚΑ ΑΙΙ1ὸο Τα. κΟΙςτΙ]. 

των οποίων τα ρἰχθίς κινούνται 500 φορές γρηγο- 
ῥρότερα από τα τοπάθιθά γραφικά που υπήρχαν µέ- 
Χρι σήµερα. Για να γίνει αυτό, πραγματοποιούνται 
περισσότεροι απὀ ένα εκατομμύριο τρισδιάστατοι 

μαθηματικοί υπολογισμοί το δευτερόλεπτο. Ετσι, οι 
σχεδιαστές και προγραμματιστές μπορούν να απο- 
φύγουν τα τετραγωνισµένα ή πολυγωνικά γραφικά, 
τα οποία Βλέπουμε συνήθως σε αντίστοιχους τίτ- 
λους. Επίσης, αυτή η τεχνική παρέχει τη δυνατότη- 

τα -όπως έχει γίνει στα («οπηπιαπεῄε: Μαχίπιυπι 
Ονθικί]| και Αππιοιθαά Εἶ5Ι- να χρησιμοποιήσεις 
πραγματικά δεδοµένα εδάφους, βασισμένα σε 
στρατιωτικές πηγές ή από δορυφόρο της αµερικα- 

γικής γεωλογικής υπηρεσίας. Αυτή είναι, µε δυο 
λόγια, η τεχνική του Υοχθἰ 6ραςθ, που χρησιμοποιεί 
η Νονα [οοίς και η οποία στο (οπππιαπεῄε: Μαχί- 
ππυπι ΟνθικΊ| απέδωσε άψογα. Ωστόσο, στο Α:- 
πιοΓθα Εἰσί υπάρχουν µερικές ενστάσεις που ὃα ε- 
ξηγήσουµε στη συνέχεια. Ας δούµε όµως καταρχήν 
το Θέμα και τα επιµέρους στοιχεία του παιχνιδιού. 
Όπως είπαµε, το παιχνίδι προσομοιώνει τις συν- 

Θήκες που επικρατούν µέσα σε ένα ΙαηΚ. Αυτή τη 
φορά υπάρχουν εκπρόσωποι και από τις δύο πλευ- 
ρές, Ετσι, απὀ την πλευρά της Δύσης υπάρχουν τα 
ΜΙΑ2 ΑΒΚΑΜ» και Μ3 
ΒΚΑΡΙΕΥ, ενώ από την 

πλευρά της Ανατολής υ- 
πάρχουν τα Τ80 ΜΒΤ και 
ΒΜΡ-2. Η επιλογή των συ- 
γκεκριµένων Ιαηίς δεν είναι 
τυχαία, µια και αυτά θεώ- 

ρούνται αυτή τη στιγµή ότι 

πιο τέλειο υπάρχει παγκο- 
σµίως στα μηχανοκίνητα 
άρματα. Επίσης, εκτός από 

Εταιρία 
"Νονα ιοβίς 

τα προαναφερόµενα, στη µάχη Όα συναντήσετε 
και ελικόπτερα τα οποία Όα εἶναι είτε το αµερικα- 
γικό ΑΗ-ό4 ΑΡΑ(ΗΕ είτε το σοβιετικό Μἱ Μἰ 24Ν 
ΗΙΝΟ-Ε, που και αυτά θεωρούνται τα καλύτερα πο- 
λεμικά ελικόπτερα σήµερα. Στο παιχνίδι µπορείτε 
γα διαλέξετε οποιοδήποτε από τα 4 Ίαηκς και αυ- 
τόµατα διαλέγετε και το στρατόπεδο όπου υπηρε- 
τείτε. Σε αντίθεση µε το (οπιπιαπεῄε: Μαχίπιυπι 
Ονοικ![[, το Αππιοιθά Εἰ5! έχει πολύ καλύτερο 
Οαπιερἰαγ. Εκτός λοιπόν από τις καθιερωμένες µε- 
µονωμένες αποστολές [περισσότερες από 50), υ- 
πάρχει αυτή τη φορά και «απιραίοη ορίίοη. Υπάρ- 

χουν 7 διαφορετικά οαπῃ- 
ῥραΐφης, τα οποία περιέ- 
χουν απὀ λίγες αποστο- 
λές έως πολύ περισσότε- 
ρες, για να ολοκληρω- 
δούν ανάλογα µε το 
θαθμό δυσκολίας. Σε αυ- 
τές δεν κυθερνάµε α- 
πλώς το δικό µας ΙαηΚ, 
αλλά μπορούμε να καΘο- 

δηγήσουµε τη µάχη ή να 
τεθούµε επικεφαλής ολό- 

κληρης της ίρας {ίλης] ή, τέλος, να µεταπηδή- 
σουµε σε κάποιο ΙαηΚ και να αναλάβουµε το χειρι- 
σµό του. Αξιοπρόσεκτο είναι ότι οι αποστολές και 
τα «απηραίπο» δεν εἶναι σχεδιασμένα επί τη θάσει 
φανταστικών σεναρίων, αλλά υπό πραγματικές 
συνθήκες. Ετσι, Όα βρείτε αποστολές που διαδρα- 
µατίζονται στο Αζερμπαϊτζάν, την Κύπρο, την Ινδία, 
τη Σαουδική Αραθία, τη Συρία, την Ουκρανία κ.α. 

Το παιχνίδι είναι έτσι εφοδιασμένο ώστε να δίνει 
όσο το δυνατόν περισσότερο την αἴσθηση του ρε- 
αλισμού. Μάλιστα έχει δοθεί ιδιαίερη προσοχή 
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στο σχεδιασμό και τη λειτουργία καθενός α- 
πό τα Ιαη]. Συγκεκριµένα, τα αμερικανικά 
ΙαηΚ5 χρησιμοποιούν την τελευταία τεχνολο- 
γία ανίχνευσης στόχων βάσει θερμότητας, ε- 
γώ τα σοβιετικά χρησιμοποιούν την τεχνική 

του αστρικού φωτός µε την οποία η νύχτα γί- 
γεται µέρα. 

Επίσης, εάν βρεθείτε σε δύσκολη δέση, 
µπορείτε να Καλέσετε και αεροπορική υπο- 
στήριξη από τα ελικόπτερα, εφόσον όµως το 
επιτρέπουν οι καιρικές συνθήκες. Σε γενικές 
γραµµές, το ΑππποΓθά Εἶ5! προσφέρει στον 
παίκτη ένα λεπτομερές παιχνίδι χωρίς µεγά- 

λες δυσκολίες χειρισμού και µε σχετικά καλό 
Θαπιθρἰαγ. Ωστόσο, ύστερα από αρκετές ὁ- 

Πυργίσκος αριστερά 

Πυργίσκος δεξιά 

Ύψωση κανονιού 

Κατέβασμα κανονιού 

Κεντράρισµα πυργίσκου και όπλου 

Εύρεση στόχου 

Όπλιση τεσσάρων πρώτων όπλων 

Όπλιση και ρίψη 5απῃ 

Εκκληση αεροπορικής Βοήθειας 

Βόμθες καπνού 

Νοιπιαίἱ νίθν/ 

Ευ]! 5ο/θεη νίθν/ 

(«απιθτα νίθν/ 

ΝΙΟΙΙ νἰσίοπ 

Εποίπθ 5πιοκε 

Φ8Ηίπρς 

ΕΙπθ 
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Σίγουρα ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί µέχρι στιγµής 
στα ἑαπίς οἰπιωίαΐίοης. 

πίτα  ἩὉ 
τ ΕΕΒΕ 
ΩΙ | 

90ο 

ρες ενασχόλησης µε το παιχνίδι, οδηγήθηκα 
σε µερικά χρήσιμα συμπεράσματα. Ίο πρώτο 

Και βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού συ- 
γίσταται στο ότι εἶναι εξίσου εύκολο όπως και 
το (οπππιαηςῃθ: Μαχίπιυπι Ονοικί], κάτι που 

σηµαίνει ότι ο αρχάριος παίκτης δεν Θα έχει 
δυσκολίες να ξεκινήσει. Βέβαια, η δυσκολία 
στη συνέχεια αυξάνεται σταδιακά. Ετσι, ενώ 

οι αποστολές ηµέρας είναι αρκετά διασκεδα- 
στικές και σπάνια έχουµε δυσκολίες, οι απο- 
στολές νυκτός είναι κάτι το εντελώς διαφορε- 
τικό, Ειδικότερα, σε αμερικανικό ΙαηΚ όπου α- 

γίχνευα τους στόχους βάσει Θερµότητας, είχα 
µια εντελώς νέα εμπειρία. Αν και οἱ περισσό- 

τεροι χειρισμοί είναι εὐκολοι, μερικοί ίσως 



ΠΠ 

βρουν δύσκολο τον ταυτόχρο- 
νο χειρισμό του ΊαηΚ και του 
πυργίσκου. Εντούτοις, µε τη 
βοήδεια ενός |ογςίίς και του 
πληκτρολογίου, και αυτό το 
πρόβλημα µπορεί να λυθεί. [ε- 
γικά, εἶναι ένα απὀ τα ευκολό- 

τερα αἰπιυ]α[ίοης που έχω δοκι- 
µάσει τελευταία. 

Πέραν όµως από το πολύ κα- 
λό επίπεδο οαπιθρἰαγ και χειρι- 
σμού, έχω ορισμένες προσωπι- 

κές ενστάσεις ως προς το πόσο 
καλά είναι τα περίφηµα γραφικά της Νονα 

ἰοοίς. Η εταιρία υποστηρίζει ότι τα γραφικά εἶ- 
γαι θελτιωµένα από την εποχή του (οπῃ- 
πιαπεῄ: Μαχίπιυπι Ονεικῇ], αλλά Όα έλεγα ὁ- 
τι πολλές φορές διαπίστωσα το αντίθετο. Στο 
(οπηπιαηεῇθ, όλα τα γραφικά εδάφους εµφα- 
γίζονταν απὀ κάποια απόσταση και σίγουρα 

δεν είχαμε απαίτηση για εντυπωσιακές λεπτο- 

µέρειες, µια και αυτά κινούνταν ταχύτατα. 
Όμως, στο Απποτθά Εἰ5!, σε πολλές περι- 

πτώσεις Βρισκόμαστε σε πολύ κοντινές απο- 
στάσεις σε άλλα ΙαηΚ» ή στόχους και θλέπου- 
µε αυτό για το οποίο η Νονα ἰοοίς έφτιαξε το 
γοχθ 6ραςθ. Δηλαδή, την τετραγὠνοποίηση 
στο περίγραµµα τῶν γραφικών. Μάλιστα πολ- 
λές φορές, λόγω αυτού του φαινομένου, δυ- 
σκολευόµαστε να καταλάβουμε τον τύπο του 
ΙαηΚ που Βλέπουμε και να διακρίνουμε αν αυ- 
τό είναι εχρικό. Ίο καταλαθαίνουµε κάπως 
αργά. Πολλές φορές χρειάστηκε να “λοκά- 
ρω” κάποιο φιλικό {αηΚ για να διαπιστώσω ότι 
αυτό δεν ήταν εχδρικὀό, αφού ο υπολογιστής 
του άρματος µάς πληροφορεί για την ταυτό- 
τητα του αντικειμένου. Ευτυχώς, αυτό το φαι- 
νόµενο συµθαίνει µόνο σε διαφόρους στό- 

χους εδάφους και όχι στο σύνολο των γραφι- 

κών. Ετσι, όλα τα γραφικά εδάφους και, ακό- 
µη περισσότερο, αυτά του ουρανού είναι εκ- 
πληκτικά και πλησιάζουν όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερο στην πραγματικότητα. Στα ίδια, και 

ίσως καλύτερα, επίπεδα κινείται και ο ήχος. 
Υπάρχουν µερικά πολύ ρεαλιστικά ηχητικά ε- 
φέ, τα οποία σε συνδυασμό µε τα γραφικά 

προσθέτουν πολλά συν στο παιχνίδι. 
Προτού ολοκληρώσουμε µε τις εντυπώσεις 

από το παιχνίδι, δεν Όα πρέπει να παραλεί- 
Ψουμε να αναφερθούμε στα καλοσχεδιασµέ- 
να απἰπιαῄοης που εμφανίζονται σε πολλά 

σηµεία του παιχνιδιού. Ειδικά στην έκδοση 
(Ώ που είχαμε στη διάθεσή µας, υπάρχουν 
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πάρα πολλά [υ]ἱ 5ε/θεη απἰπια[ίοης, τα οποία 
εμφανίζονται ύστερα απὀ µάχες ή κατά τη 
διάρκεια του εισαγωγικού πιο. 

Η Νονα |οσίς υποστηρίζει ότι διαθέτει το 
καλύτερο ΊαπΚ ἱπιυ]α[ίοη που κυκλοφορεί 
αυτή τη στιγµή και δεν έχει άδικο. Το θελτιω- 
µένο Φαπιθρἰαγ, τα πολύ καλά γραφικά, ο επί- 
σης καλός ήχος και η ευκολία χειρισμού δι- 
καιολογούν τον ανωτέρω ισχυρισμό. Ωστόσο, 
όπως αναφέραμε και πριν, υπάρχουν κάποιες 

ενστάσεις στον τοµέα των γραφικών εδά- 
φους, τα οποία Όα μπορούσαν να ήταν καλύ- 

τερα. Κατά τους πρώτους µήνες του ΄95 θα 
κυκλοφορήσουν και άλλα ΙαηΚ ἰπιυ]α[οης, 
µε επικεφαλής τις κυκλοφορίες που αναµέ- 
γουµε από τη ΜἰεΓοριο»θ. Τότε Όα μπορούμε 

γα κρίνουµε καλύτερα και το ΑΠπιοΓθα Εἰ5ί, 

µια και Όα έχει αξιόμαχο ανταγωνισμό. 
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ΑὐνεντυςεΓ 
ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ 

ΕΟςΤΑΤΙΟΣ 

κοσμο ΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

8 σἶαῖε οἵἳ πα 
ταν έγραφα στο ΡΟ ΑΏΌΝΕΝΤυΕΕΣ υΡ- 
ΒΑΤΕ στο προηγούμενο τεύχος του ΡΟ 

Μα»!ει - ΡΟ Οαπιες κάποια στοιχεία 
για το Εεσία[ίσα, ειλικρινά δεν πίστευα 

ότι στο επόμενο ακριθώς τεύχος Όα δημοσιεύαμε 
το αναλυτικό πενίεν/ του. Σημειώστε ότι, µέχρι αυτή 

τη στιγµή, Κανένα όλλο περιοδικό σε Αμερική και 
Ευρώπη δεν έχει δημοσιεύσει παρουσίαση του Ες- 
εἰαΐΐσα. Για µία ακόµη φορά δηλαδή -και ας ακού- 
γεται εγωιστικό- δημοσιεύουμε πρώτοι σε όλο τον 
Κόσμο την αναλυτική παρουσίαση ενός αἀνεπίυΓθ 

ᾳαπῃθ. 
Το παιχνίδι έχουν δημιουργήσει κατά θάση οι 

Αἰαίη Μαϊπάτοη και Απάτθν ὀρεηοε. Ο 9ρεπεθ;, 

προγραμματιστής, εἶναι ο δημιουργός του περίφη- 

µου Ιπἰθγπαοπα 5οες6: το 1083 [ΙΙ] στον (οπι- 
πιοςο(θ 64. Ενα χρόνο αργότερα έφτιαξε το Ιπίςι- 
παοπαἱ ΒασΚκείρα[! και τότε τον προσέλαθε η 
ΕΡΥΧ για να γράψει το 9/θθί οροµ/ς Βασκείρα[[. 
Από τότε είχε την Ιδέα για ένα αἀνεπίυΓε και η εμ- 

φάνιση της Απιίσα του έδωσε την ελπίδα ότι το ὁ- 
γειρό του Όα γινόταν πραγματικότητα. Τελικά, ο 

22 Ρς (ααπιος 

«του Αντρέα 
Ἰσουρινάκη 

σχεδιασμός του εν λόγω αανοπίυ(θ διήρκεσε πά- 
ρα πολύ καιρό και εµφανίζεται στα Ρς5, µια και 

αυτά έχουν καθιερωθεί πλέον ως το σἰαπααιά στο 
Παάννα(θ των οοπηρυϊθ; ᾳαπῃες. Ο Μαἰπατοη δηµι- 
ουργούσε απἰπια[ίοη για χρονικό διάστηµα µεγα- 
λύτερο από µία δεκαετία στη γαλλική τηλεόραση. 
Εχει συνεργαστεί επίσης µε τα στούντιο του Ντίσ- 
γεῖ σχετικά µε το απἰπια[ίοη. Πριν απὀ δύο χρόνια, 

συνάντησε τον 5ρεηεε Και εντυπωσιάστηκε απὀ 

τη δουλειά του. Ο 5ρεπεε; είχε ήδη αφιερώσει 
τρία ολόκληρα χρόνια στη δηµιουργία ενός “συ- 
στήµατος” που Όα επέτρεπε την κατασκευή Προ- 

γραμμάτων ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. Το παιχνίδι, 

Το σενάριο και οι χαρακτήρες αποφασίστηκαν µε- 

τά τη συνεργασία του µε τον Μαἰπατοη, 

Όπως εἶχα αναφέρει και στο προηγούμενο τεύ- 
χος, αποφάσισαν να δημιουργήσουν ένα Ποιτοί- 

αανεπίυιθ στο στιλτου ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΓΑΕΚ, διότι 

η τεχνική της Ιηίοφταπιες τους εντυπωσίασε περισ- 

σότερο απὀ κάθε άλλη. Εξέφρασαν μάλιστα την α- 
πορία γιατί µέχρι τώρα κανένας άλλος δεν µιµήθη- 
κε αυτό το στιλτης εταιρίας. 



Αὐνεντυκ[- 
ΤΑςΙΑΙ ΣΤΟ 

Η ιστορία εξελίσσεται σε ένα μικρό χωριό, το 
Τσ]. Είσαι ένας περαστικός ταξιδιώτης που δια- 
σχίζει την ευρύτερη περιοχή µε το ἀλογό του. Με- 
τά απὀ ένα κοπιαστικό ταξίδι, πλησιάζοντας σε µια 
χαράδρα Βλέπεις ένα μικρό χωριό, στην άλλη 
πλευρά του γκρεμού. Σταµατώντας για να ξεκου- 
ραστείς, διαπιστώνεις ότι σου έχει τελειώσει το νε- 
ρό, Τι πιο απλό από το να πας στο χωριό, όπου σί- 
γουρα ὃα βρεις νερό που τόσο πολύ σου χρειάζε- 
ται για να συνεχίσεις το ταξίδι σου. ἔτσι, χωρίς κα- 
γέναν ενδοιασµὀ, περνάς τη γέφυρα που συνδέει 
τον εξοχικό δρόµο µε το χὼριό πάνω από τον 

γκρεμό, Επειτα από λίγο διαπιστώνεις ότι αυτό το 
οποίο στην αρχή φάνταζε ως το πιο απλό, είναι τώ- 
ρα µια αληθινή κόλαση. Στο χωριό, στην αρχή του- 
λάχιστον, δεν φαίνεται να ζει κανένας άνθρωπος. 
Ανήθετα, κατοικείται απὀ έναν απίθανο κόσµο τε- 
ῥράτων, μεταξύ των οποίων ξεχωρίζουν ένας πίθη- 
κος, ένας µινώταυρος και ένας δράκος, που φα- 

ντάζουν ανίκητοι. Από την πρώτη κιόλας στιγµή 
που πατάς το πόδι σου στο χωριό είσαι υποχρεώ- 
μένος να ακολουθήσεις ένα δρόµο, τον οποίο χα- 
ρακτηρίζει η Ρήση “ο δάνατός 
σου η ζωή µου”. 

Έπειτα από αρκετή εξερεύνηση 
ὃα Βρεις ένα ημερολόγιο που σου 
δίνει τις πρώτες πληροφορίες για 

το τι ακριθώς συμβαίνει στην πε- 
ριοχή. Η Βοηθός ενός φοθερού 
µάγου της περιοχής έκλεψε από 
αυτόν ένα από τα πιο δυνατά, ὁ- 

σον αφορά στη μύηση στην τέχνη 
της µαγείας͵, Βιθλία. Διαθάζοντάς 

ΜΑΓΙΚΟ κΟοΣσΜΟ 

Ρογοποςί 

ΙΒΜ και συµθατοί, 
µε (Ρ-ΡΕΙΥΕ 

4-0 Ε[Ιρεοίά σγαρβίς», 
απίπια!εά αάνοεπ!υγθ 

Μέσο 

ΤΗΠΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

το, υπνωτίστηκε και επιχείρησε να εκτελέσει τα 
γραφόμενά του. Ενα µήνα µετά την κλοπή του Βι- 
Βλίου, η Βοηθός του μάγου πήγε στον περιβόητο 
κύκλο από πέτρες για να καλέσει το δαίµονα. Αν 
και τροµοκρατηµένη, κατόρθωσε να επιτύχει στα 
μαγικά της. Στην αρχή ο δαίµονας της φαινόταν “ή- 
συχος”. Δύο µήνες αργότερα, οἱ Κάτοικοι του χωρἱ- 

οὐ αρχίζουν να την αγριοκοπάζρουν, µια και τη ὃε- 
ὠρούν υπεύθυνη για τα δεινά που έχουν αρχίσει 
να πλήττουν το χωριό τους. Ενα µήνα αργότερα 
αρχίζουν οι παραισθήσεις, τα παράξενα οράµατα, 
ενώ έχει μεταφέρει το κέντρο των πειραµάτων-ε- 

ρευνών της βαθιά σε ένα ἄυη- 
68οη, έτσι ώστε να µην την ενοχλεί 
Κανένας. Λίγο αργότερα Όα συνει- 

δητοποιήσει ότι της απομένει ελά- 
χιστος χρόνος, µια Και το δαιμόνιο 
έχει κυριαρχήσει πάνω της. 

Εσύ, άγνωστε ταξιδιώτη, αν Θέ- 
λεις να ξεφύγεις απὀ αυτόν τον κα- 

ταραμένο τόπο, πρέπει να βρεις έ- 
ναν τρόπο ώστε να λύσεις τα µάγια 

που κρατούν δέσµιο ολόκληρο το χωριό, αλλά και 
όσους έρχονται σε αυτό κατά λάδος. Θα τα κατα- 
φέρεις; Εξαρτάται αποκλειστικά από σένα. 

Σε ότι αφορά τα γραφικά το Εεσἰα[ίσα επιφυλάσ- 

σει µια τεχνολογική καινοτομία. Είναι το πρώτο 

«οπιρυ!εΓ Φαπιε που χρησιμοποιεί ελλειψοειδή 
γραφικά, τα οποία προτιµήθηκαν από τα αντίστοι- 
χα πολυγωνικά διότι κατά τη γνώµη τους δίνουν 
πολύ καλύτερα αποτελέσµατα. Προσωπικά πι- 
στεύω ότι σε αυτόν τον τοµέα δικαιώθηκαν απόλυ- 
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τα. Τα γραφικά ξαφνιάζουν µε τη ζωντάνια, 
τη φρεσκάδα και τους έντονους χρωµατι- 
σμούς τους. Είναι κάτι εντελώς διαφορετικό 
από ότι έχουµε δει έως σήµερα. Αν στα πα- 
ραπάνω προσθέσετε το εκπληκτικό απί- 
πιαϊίοη που περιέχει, τότε σίγουρα έχετε ένα 
μικρό τεχνολογικό Θαύμα. Οι κινήσεις του ή- 
ρωα αλλά και των τεράτων, ειδικά του πιθή- 
κου, εἶναι φανταστικές. Πανέξυπνα σχεδια- 
σµένες, διαθέτουν και αρκετή δόση χιούμορ. 
Δείτε τον ήρωα να διαβάζει ένα βιβλίο και 
ταυτόχρονα να κοιτάζει πίσω από την πλάτη 
του, µήπως έρθει κανείς ξαφνικά, ἡ να ξύνε- 
ται επειδή δεν ξέρει τι να κάνει, όταν εσείς 
τον αφήνετε ακίνητο. Η µουσική και τα διά- 

φορα ηχητικά εφέ εἶναι εξαιρετικά. Η έκδοση 
σε (Ώ επέτρεψε στους δημιουργούς του να 
ενσωµατώσουν και ερθθεῄ, το οποίο εἶναι ε- 

πίσης πολύ καλό, 
Όσον αφορά τώρα στο χειρισμό, κατά τη 

γνώµη µου είναι το “προθληματικό” τµήµα 
της περιπέτειας. Καταρχήν, η Κίνηση γίνεται 
µέσω του αριθµητικού πληκτρολογίου. Δεν υ- 
πάρχει ππουςθ, αλλά ούτε χρησιμοποιούνται 

όλλα πλήκτρα, Ετσι, οι κινήσεις του ήρωα α- 

24 Ρς (ααπιος 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

/ Μη) Στο δίσκο καταλαµθάνει 
: 10Μ8. 

[νΒ 

ντιστοιχούν στα εξής: Ἰ - πάρε ή άφησε ένα 

αντικείµενο µε το αριστερό χέρι, 2 Ξ πήγαινε 
πίσω, 3 Ξ πάρε ή άφησε ένα αντικείµενο µε 
το δεξί χέρι, 4 Ξ γύρνα αριστερά, 5 Ξ απὀ- 
Κρουσε επίθεση, ὁ Ξ γύρνα δεξιά, 7 Ξ επίθε- 
ση µε το αριστερό χέρι/όπλο, 8 Ξ πήγαινε 

µπροστά, 9 Ξ επίθεση µε το δεξί χέρι/όπλο, 
Ειδικά για το περπάτηµα, υπάρχουν 3 επίπε- 

δα. Το 5ΓΕΑΙΤΗ (πλήκτρα Ε]1-Ε4) για να µη σε 
αντιλαμβάνονται οἱ εχθροί σου, το ΝΝΑΙΚ 
[κανονικό περπάτηµα Ε5:Γ8) και το ΚΟΝ 
[τρέξε µε ΕΟ-Ε 12). Τι σημαίνουν όλα αυτά; 
Δεν υπάρχει το κλασικό ἰηνθηίοη) των αα- 
γθηίυτθς και ΚΡΟ5. Μπορείς να έχεις µαζ! 

σου µέχρι και δύο αντικείµενα κάθε φορά (ή 
δύο όπλα, ἡ δύο αντικείµενα, ή ένα όπλο και 
ένα αντικείµενο). Αυτό εἶναι µεν πρωτότυπο 

[πρώτη φορά χρησιμοποιούνται εμφανώς και 
τα δύο χέρια του ήρωα σε ένα αἀνθη!υτε], 
αλλά και εκνευριστικό συνάµα, αφού πρέπει 
να κάνεις ολόκληρους γύρους µέχρι να ε- 
ντοπίσεις τι κάνει κάθε αντικείµενο, έτσι ὁ- 
στε η χρήση του να εἶναι άµεση, για να γυρί- 

σεις να πάρεις το ἆἀλλο κ.λπ. Πρέπει να έχεις 
πάντα µαζί σου ένα όπλο [σπαδί ή «ἰυθ), για 
να αποφεύγεις ειδικά τον πίθηκο που σου ε- 
πιτίθεται πολύ συχνά. 

Το δεύτερο αρνητικό στοιχείο είναι ότι η 
χρήση µόνο των πλήκτρων του αριθµητικού 
πληκτρολογίου το καθιστά δύσχρηστο, µια 
και δεν είναι αυτά τα πλήκτρα που έχουµε 



συνηθίσει. Μπερδεύεσαι αρκετές φορές και 

όταν συμβαίνει αυτό, ενώ πολεµάς, γίνεται 

εκνευριστικὀ. Θα μπορούσαν να χρησιµο- 
ποιήσουν και άλλα πλήκτρα για τις ίδιες κι- 
γήσεις, ώστε να χρησιμοποιείς άνετα Και τα 
δύο χέρια. Επίσης δεν υπάρχει τίποτα για να 
σε ενημερώνει σχετικά µε την κατάσταση 

της υγείας σου. Απλώς βρίσκεις µόνος σου 
ότι, αν µετά από κάποια µάχη περάσει λίγο 
χρονικό διάστηµα, θεραπεύεσαι αυτόματα!!! 
Σηµειώστε ότι µε το πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ εµφα- 
γίζεται το (οπίτοἱ Ραπεἰ που περιέχει τις επι- 
λογές ΚΕΣΡΤΑΕΤ (σαν άντρας ή γυναίκα], 
ΦΑΝΕ, ΙΟΑΌ, ΟὺΙΤ και 9ΕΤΤΙΝΟΣ. Βάλτε το 

τελευταίο στο ΟΝ, αν Θέλετε να εμφανίζει 
και σε ΙΘΧἰ το 5ρθθεῇ της περιπέτειας. Τέλος, 
το πλήκτρο Ρ κάνει ΡΑΙ)5Ε. Αυτό δεν αναφέ- 
ρεται στο πολύ φτωχό για το επίπεδο της πε- 
ριπέτειας πιαπυα]. Το θρήκα μόνος µου. 

Το Εεσίαίσα διακρίνεται για την άκρως επι- 
Βλητπκή απμόσφαιρά του. Εἶναι ένα βίαιο αα- 
νθπίυτθ τρόμου και φρονήζει μάλιστα να σας 
το θυμίζει διαρκώς. Το πιο σηµαντικό; Σας υπο- 
θάλλει σε τέτοιο θαθµό, ώστε αν αρχίσετε 
δεν σταµατάτε µε τίποτα. Η δράση του είναι 
αρκετά καλή, Το αποααθ στοιχείο (αλλά σε πο- 
λύ απλή µορφή) ξεχωρίζει, µια και πρέπει συ- 
γεχώς να υπερασπίζετε τη ζωή σας. Οι γρίφοι 
µε την κλασική έννοια είναι καλοί και μάλλον 
εύκολοι, [ια παράδειγµα, για να µπείτε στο µο- 
ναστήρι χρειάζεστε ένα βιβλίο από το ισόγειο 
της κατεστραµµένης εκκλησίας. Μην ανησυ- 
χείτε για πολλά πράγματα, αρκεί να είστε στη 
σωστή Θέση. Ετσι, πατώντας στο κατάλληλο 

σηµείο Όα μεταφέρετε έναν τραυματισµένο ή 
έχοντας το αρκουδάκι και βλέποντας το μικρό 

κορίτσι, του το δίνετε αυτόματα. [ια να διαθά- 

Μία πραγματική έκπληξη. Υπέροχα γραφικά, φα- 
κό λητική 

καλύτερα προγράµµατα που κυκλοφόρησαν τον 
τελευταίο χρόνο. Αν συνηθίσετε το χειρισμό του, 
δεν θα ξεκολλήσετε µέχρι να το τελειώσετε. Δεί- 
τε το οπωσδήποτε, 

ΤΡΑΦΙ 19 
| ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ο ΕΠΙΩ 

ΕΠΙ 
ΕΠΙ | 

90ο 

πραφικα. | 

σετε ένα βιβλίο που διαθάζεται (1!) - υπάρ- 

χουν και άλλα που λειτουργούν σαν απλά α- 
ντικείµενα - πρέπει απλώς να το πάρετε στε- 
κόµενοι στο σωστό µέρος. Ἰότε μόνος του ο 
χαρακτήρας Όα το διαβάσει. Το πιο σηµαντ- 
Κό στοιχείο στη δράση του είναι να παραµεί- 
γετε ζωντανοί και τριγυρνώντας σε διάφορα 
µέρη να προσέχετε τι Βλέπετε ή τι σας λένε. 
Ετσι θα λύσετε τους περισσότερους γρίφους 
της περιπέτειας. Σε αυτό το σηµείο πρέπει να 
τονίσουμε ότι δεν εἶναι απαραίτητο να σκο- 
τώνετε συνεχώς. Πολλές φορές είναι προτι- 
µότερο να περνάτε µε »ΤΕΑΙΤΗ ένα χαρακτή- 
ρα παρά να τον σκοτώνετε. 

Σεκινώντας, στρίψε αµέσως τρέχοντας στο 
πρώτο στενό δεξιά και µπες στην πρώτη πὀρ- 
τα αριστερά. Είναι η ταθέρνα, η οποία έχει α- 
πέξω το σήµα ενός ποτηριού µπίρας. πες 
µέσα [ανοίγει την πόρτα μόνος του). [Πήγαινε 
ανάµεσα στο δράκο και τον πειρατή (αν σε 
έχει σταματήσει ο πίθηκος, άρχισε από την 
αρχή και δοκίµασε πάλι). Ο δράκος ὃα φύ- 
γει. Στάσου µπροστά στον πειρατή. Σου ζητά 
γα τον βοηθήσεις. Εσύ παίρνεις τον πειρατή 
Και τον πηγαίνεις στο 5πορ. Κάθισε και άκου- 
σε όλη την ιστορία του, ώσπου να αρχίσει να 
επαναλαμβάνεται. Ώγες έξω. Από τον τραυ- 
µατισµένο πάρε το κλειδί. [ύρνα στην ταβέρ- 
γα, από όπου πήρες τον πειρατή. Από το πά- 
τωµα πάρε το όπλο [οἱυΘ). Τώρα πια χτυπώ- 
ντας µε αυτό τον πίθηκο, αυτός Ὁα οπισθο- 
χωρεί και έτσι εσύ Όα µπορείς να ξεφεύγεις. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... ᾽ 
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ΑΟΡΝΕΝΤΟΕΙΓ- 
ΤἉΑ ΞΙΛΙ ΣἹΤτο ΜΑΓΙΚΟ κοσμο ασ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

Ι να πει κανείς για την Αεςθ55 
5ο ναιθ. Εχει κυκλοφορήσει τα 
Ὀανία ΥΝοἱέ, ένα κατασκοπικό αι- 

«αφθ-αἀνθη!υιθ, τα Μθαπ 9/Γ88ἱ5, 

(ουπίάονη, Ματ!ίαπ Μοεπιοιαπάυπι και Α- 

ΠἹαζοῃ, όλα αἀνοεπίυτθς, και φυσικά το 

ΙΥΝΧΞ8ό, το καλύτερο οοἱΐ οἰπιυ]αίοι που έχει 
κυκλοφορήσει σε υπολογιστές και το οποίο εἷ- 
ναι το πιο εμπορικό «οπιρυ!( ᾳαπῃθ, που έχει υ- 
πάρξει ὡς τώρα. 

Τα Μεαη 5ἱθ8Ι5 και ΜαΠίαη Μθπιογαπάυπῃ έ- 
χουν ως βασικό πρωταγωνιστή τον ντετέκτιβ 
Τθχ Μυιρῃγ. Ο Ταχ εἶναι ο πρωταγωνιστής και 
στο παει α Κἰίπα Μοοῃ. 

Όσοι απὀ εσάς εἶστε πάνω από 35 χρόνων, 
όλο και κάποιο τεύχος του περιοδικού ΜΑΣ- 
ΚΑ’ 8α έχετε διαθάσει. ἡ ΜΑΣΚΑ είχε φιλοξε- 
γήσει αρκετές ιστορίες - αστυνομικά διηγήματα 
του Ιδιόµορφου αυτού ντετέκτιθ. Ας πάρουμε 

όµως τα πράγματα µε τη σειρά τους. 

Η μοιραία κοντέσα. Για χάρη της, προσωπικά, πήγαινα και στην κόλαση! 
Βπαμµε... νέα, όμορφη και πάμπλουτη!! 
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Η Αεεθςς δοῄννατε έΐναι η 
εταιρία που πρώτη 

καθιέρωσε τα 256-χρωμα 
Υ6Α γραφικά, την ομιλία 

(6ρεοεῇ) και τα 
Βιντεοσκοπηµένα 

5θᾳυεπεθ», Και τώρα, 
πρώτη παρουσιάζει 

κίνηση γἱπυα[ βοα[ήγ στο 
χώρο. Το πάει α ΚΙ[ίπο 
Μοοη είναι το πρώτο 

πρόγραµµα που 
καταλαμθάνει 4 (9/5 (/) 

Πρέπει να δείτε 
οπωσδήποτε το μικρό 

αυτό τεχνολογικό θαύμα, 

«του Αντρέα Ἰσουρινάκη 

ρυιπῖν 2501 

ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ 

ΜΗ... ΤΕ 

ΑΕΕ ΙΑΡΕΝΥ ες 

Το Όπάει α ΚΙΙίπη Μοοη κάλλιστα Όα µπο- 
ρούσε να συγκαταλέγεται στις φιλμ-νουάρ ται- 
γίες. Δεν εἶναι ασπρόμαυρο, αλλά έχει όλα τα 
άλλα στοιχεία που συγκροτούν µια αυθεντική 
φιλμ-νουάρ κινηματογραφική ταινία. ἤρωας ο 

Ίθχ Μυτρῃγ, ένας ιδιωτικός ντετέκτιβ, απέντα- 
ρος, µόνος -αφού η γυναίκα του τον παράτησε 
για έναν υδραυλικό(!]- και όχι απλώς άτυχος αλ- 
λά από αυτούς που λέμε “οι χαμένοι της ζωής”. 
Η ιστορία εξελίσσεται στα 2042 μ.Χ., σε µια πε- 
ριοχή του Σαν Φρανσίσκο, όπου διαμένουν οι 

µεταλλαγμένοι, µετά την πυρηνική καταστροφή 

της [ης. 
Το παιχνίδι ξεκινά µε τον Τεχ να μπαίνει ένα 

πρωινό στο γραφείο του. Είναι µια απλή, συνηδι- 

σµένη µέρα και πρέπει να κάνεις κάτι για να 

Εγάλεις κανένα φράγκο, µια και τα οικονομικά 
σου έχουν κτυπήσει το από κάτω διαµέρισμα(|. 

Ετσι, απλά... Ψάχνοντας για δουλειά, Όα Βρε- 

ΓΟΛΑΠΗΝΕ 

ΥΓ 

ο, ΤΕ λΕΤ 

ΑΕΡΣΝΜΑΕΝΥ ΄λλωεε 

Μιλώντας σωστά στην Βαν ννοπιαη, Όα σου πει το σύνθημα για να δεις 
τον Εοιγοί Ρυ». 



Αὐνεντυξ!- 
ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

δείς µπλεγμένος σε µια συνωμοσία, της οποίας 

το εύρος είναι αδύνατον να φανταστείς. Θα σε 
μπλέξει -τι άλλο;- µια πανέμορφη και πλούσια 
γυναίκα που, ὡς συνήθως, Όα αποδειχτεί µοι- 
ραία και ψεύτικη. Θα µπλεχτείς σε έναν αγώνα 
ζωής και Βανάτου µε έναν οργανισμό που διοι- 
κεί ένας παρανοϊκός, ο ἱον/θἰἱ Ρετείναἰ, γνωστός 
σου απὀ την υπόθεση που έµεινε γνωστή ως 
Μαήΐαπ Μεπιοιαπάυπῃ. 

Αυτός ο οργανισµός, που αποκαλείται “Τε 
Βποϊηεήλοοά οἱ ἠιε 5θεγεί Ὠοε[γπε”, έχει σκο- 

πό τον “εξαγνισμό” της Γης, τον “καδαρισµό της 
από όλους τους µιασµένους”, ἁρα και τους µε- 
ταλλαγμένους. Για να γίνει αυτό, σκοπεύουν να 

εξαφανίσουν κάθε ἴχνος ανθρώπινης ζωής πά- 
νω στη Γη. Ταυτόχρονα, έχουν φτιάξει έναν δια- 
στηµικό σταθμό, τον Μοοη (ΙΙ, στον οποίο υ- 
πάρχουν σχεδόν κατεψυγµένοι 1.000 άντρες, 
γυναίκες και παιδιά, προορισµένοι, όταν ύστερα 

από 40 χρόνια η Γη α είναι πάλι κατοικήσιµη, 
να αποτελέσουν την “υγιή συνέχιση του ανδρώ- 
πινου είδους”. 

Σας ηχεί σαν κάτι γνωστό; Η αληθινή (πραγ- 
µατικά αληδινή) ιστορία της “Βγοίμειηλοοα οἱ 
ἠμθ 56ε(θ! Ὀοε[ήπθ” ή “Βτο[μθιιοοα οἱ ΡυΠ!” 
πηγάζει απὀ τα Βάδη της ανθρώπινης ιστορίας. 
Τον 39 μ.Χ. αιώνα, µια αδελφότητα, οἱ “Ώο- 
οε/ἠ5ί5”, κατόρθωσαν να καταγράψουν σε έναν 
τόμο Βιβλίου τις Βεωρίες που πίστευαν. Αυτό το 
κείµενο ονομάζεται “ΤΗε 56ετε! Ποε/ίπε” και 
αποτέλεσε το Ιδεολογικό/φιλοσοφικό τους υπό- 

ο μμ 
Το ρἰαπο”γοοπι στο ΟΓαπά Ηο!εί, Ανάλυση ό40χάθ0. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΤΥΠΟΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Η σουΐτα στο Όγαπά Ηο!ο, Ανάλυση ὀ40χάθ0. 

Ετσι κρύθεσαι στο ΒΔΌ οΗίεο για να αποφύγεις το µάτι- 
ρομπότ, 

βαθρο. Η α- 
δελφότητα αυ- 
τή συνέχισε να 
υφίσταται, δια- 

µέσου των Ρώ- 
µαϊκών χρό- 
γων και του 
Μεσαίωνα, ως 
τις µέρες µας. 
Ναι, ο Χίτλερ 

ήταν οπαδός 
τους, αλλά τον 

αποκήρυξαν ε- 
πειδή έκανε 
ζημιά στα σχέ- 
διά τους (1) µε 
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Από τα πιο εντυπωσιακά νἱάθο-5εφυεπεο». Η πρώτη σου επαφή µε τον 
πιοοη-σπαρο ομίῃειγ-Χαμαιλέοντα! 

την παρανοϊκή δράση του και τον παγκό- 

σµιο πόλεμο που ξεκίνησε. Για την ολοκλή- 
ρώση της προφητείας τους είναι απαραίτη- 

το ένα πανάρχαιο και υπερπολύτιμο αγαλ- 
µατίδιο. Αυτό ακριθώς σε θάζει να πάρεις 
πίσω η µοιραία γυναίκα, η νέα, όµορφη και 

πλούσια κοντέσα Μ. Κοπίγ, η οποία, εκτός 

των άλλων, σου υπόσχεται και µια υπέρο- 
γκη αµοιθή. 

Πρέπει να το κλέψεις από την Εάαἰε 
Μπα, την επικεφαλής, µε έναν πανίσχυρο 
Νοτιοαμερικανό, γνωστό ως Χαμαιλέοντα, 

µια και είναι ο τελευταίος ίσως «Ώαρθ- 
5μίΗει (που αλλάζει µορφή) πάνω στη Γη. 
Συνειδητοποιώντας το λάδος σου, ὃα 

ψάξεις απεγνωσμένα να Βρεις την Ένα 
5εῄαηζθθ, το μοναδικό άνθρωπο που έχει 
τις γνώσεις για να “παραβιάσει” το ηλε- 

ο ποἩ ΤομεΏ 
Ότους 
ΠΕ] 

η. ώ 

ΣΠΙΓΚΡΙΦάςΚΕΙ 
ΕΟΠΙΡ ΤΠ) 

-- 

[π] 

κτρονικό σύστηµα ασφαλείας της παρα- 

γοϊκής αυτής οργάνωσης. Το φινάλε ὃα 
διαδραµματιστεί πάνω στο διαστημικό 
σταθμό Μοοη (Πα. Είσαι ο μόνος, µε τη 
Βοήδεια της Ένα φυσικά, που µπορεί να 

σταματήσει την επίθεσή τους ενάντια στη 

Γη Και την ανθρωπότητα. Στο τέλος, Όα 
βρεδείς πάλι µόνος και άφραγκος, έτσι ὁ- 
πως ξεκίνησες. 

Ετοιµαστείτε για ένα ταξίδι στα σύνορα 
της φαντασίας! Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
γραφικά στην ανάλυση ὀ4θ0χάθ0 σε περι- 
θάλλον ΓΟ5, δηλαδή απαιτεί νθ5α ἀήίνει. 
Τα γραφικά και ο χειρισμός του διακρίνο- 

νται από δύο πιοάθς: του πιονθπιθη!, µέσω 

του οποίου κινείσαι, και του ἱπίειας[ίνθ, 

Το Οἶφφει καθώς πλησιάζει την κονσόλα για να ανοίξει την πόρτα. 

µέσω του οποίου επικοινωνείς µε το περι- 

Βάλλον. Το ππονεπιεη! πιοάθ είναι αυτό 
που φέρνει επανάσταση στα «οπιρυ!θΓ 
8απιες και αυτό γιατί χρησιμοποιεί την τε- 
χνική του γἱηυα| Κεα[!!γ. Πρέπει να το δεις 
για να το πιστέψεις. Όπως κινείσαι εσύ, τα 

µάτια σου, σε ένα χώρο, λ.χ. στο δωμάτιό 
σου, έτσι ακριθώς εἶναι και η κίνηση στο 

παιχνίδι. Βλέπεις τα δρώμενα µέσα από τα 
µάτια του ήρωα. Προχωράς µπροστά, 

στρίθεις αριστερά [κεφόάλι/μάτια, που α- 
ντιστοιχεί στην κίνηση του πιουςε) και κά- 

γεις πίσω µε µια ελλειψοειδή κίνηση - όλα 
αυτά συμβαίνουν ακριθώς στην οθόνη. 
Χαμηλώνεις, γίνεσαι ένα µε το πάτωμα ή 

σηκώνεσαι όσο πιο ψηλά µπορείς στις μύ- 
τες των ποδιών σου. Είσαι σε ένα δωμάτιο 
και βλέπεις από ένα παράδυρο. Πλησιά- 

τα ΚΙΙΟΚΡΙΡάΟΤΕ 
1ΕάΙΠΙΕΡἹηΠπης, 

σ 

κ 

ΡΗΣΏ 

Δάίγματα του χάρτη και των τοποθεσιών µέσω των οποίων κινείσαι. 
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εγώ περίµενα ένα ραντεβού μαζ της!!! 

ζεις σε αυτό και Ελέπεις τι γίνεται στο 
δρόµο, αριστερά ή δεξιά, ψηλά ή χαμηλά. 
Κάνεις πλήρη περιστροφή γύρω από τον ε- 
αυτό σου και περιστρέφεται κανονικά όλη 
η οπτική σου γωνία. Είναι πραγματικά απί- 
στευτο. Στο πιονεπιθη! πιοάθ µπορείς να 
Βλέπεις τη δράση µέσα από 160 διαφορετ!- 
κές αναλύσεις, απὀ τη 240Χ180 έως την 
ὀ40χάθ0, η οποία και καταλαμθάνει όλη 
την οθόνη. 

Οι αναλύσεις αντιστοιχούν στα πλήκτρα 

1-10, που εἶναι πάνω από τα γράµµατα- 
πλήκτρα. Εδώ έχουµε και 3 διαφορετικές 
ποιότητες της απόδοσης των γραφικών, 
που αντιστοιχούν στα πλήκτρα Ε2 [βίο] - 
οἱον/], Ε3 [πιθαίυπι σε όλα], Γ4 [ἱον/-{ασίες!). 

Αυτό γίνεται εμφανές και απὀ το πόσα 
"φωτάκια” ανάβουν στο µέσον-αριστερό 

Παίρνοντας το 5ἱ]νου ἀοἰίαγ από το βαπη 9µορ. 

Στο φινάλε, η Ενα ὃα προτιµήσει τον (οἰοποί από εσένα. Τι κρίµα, γιαή 

«κ αυουῖ 

άκρο της οθόνης (1-3). Για να σταθερο: 
ποιήσεις µια Κίνηση, απλώς πάτα το δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ. 

Για να τρέξεις, ενώ κινείσαι, πάτα το 

πλήκτρο ΚΕ [ΚΟΝ) και κράτα το πατηµένο. 
Εδώ, σηµείωσε δύο πλήκτρα που και το 
πιαπυαἱ δεν εξηγεί επακριθώς τη λειτουρ- 
γία τους, εἶναι όµως από τα πιο απαραίτη- 

τα µέσα στο παιχνίδι. 
Το ΟΤΡΙ (6ΟΝΤΕΟΙ) πλήκτρο σε χαμη: 

λώνει µέχρι να γίνεις ένα µε το πάτωμα! 
Αυτή η λειτουργία αντιστοιχεί στην εντολή 
κρύψου-ΗΙΌΕ. Ὑπερπολύτιμο πλήκτρο, ὁ- 
ταν θέλεις να κρυφτείς πίσω από ένα γρα- 
φείο ή ένα παραθάν. Θα το χρειαστείς ο- 

πωσδήποτε µέσα στο Ο.Κ.». 
Το αριστερό 5ΗΙΕΙ σε ψηλώνει, αντίθε- 

τα, όσο πιο πολύ µπορείς, ενώ το πλήκτρο 

8418 

«ΟΛΜΑΠΝΗ 

ἘΧΑΛΑΜΕ 

ΗΗΗΗΥ εκτ Ίτνλνεν 

 Αερκε ΗΕ Υ ΠΑΜΕ 

ο ο -ᾱ 
Αχμαλωήζοντας τον Οἶφφογ. 

“Ε” σε φέρνει στο κανονικό ύψος όρασης. 
Πάνω και κάτω Βλέπεις µε τα ὐΡ και 
ΒΟΝΥΝ αιγον/ ΚθΥ5. Από το πιονεπιεη! 
πποάθ περνάς στο ἰπίθιας[ίνθ πιο, είτε 
πατώντας το πλήκτρο 9ΡΑ(ΕΒΑΑ είτε -αν 
έχεις πιουςθ µε τρία πλήκτρα ή ππουςε µε 

δύο πλήκτρα- κάνοντας ένα πολύ γρήγορο 
διπλό κλικ µε το δεξί πλήκτρο. 

Στο ἱπιθγας[ίνθ πιοάθ µπορείς να κάνεις 
ΙΟΟΚ, 6Ε1, ΜΟΝΕ, ΟΡΕΝ, ΤΑΙΚ και 
ΟΝ/ΟΕΕ σε ένα αντικείµενο ή σε ένα πρό- 
τυπο. 

Κάδε φορά, οι αντίστοιχες δυνατές επι- 
λογές Όα έχουν ενεργοποιηθεί και ὃα εἶ- 
ναι διαθέσιµες. Εδώ, µε το δεξί πλήκτρο 
του ππουςθ πάς από τη µια εντολή στην ἁλ- 
λη, ενώ µε το αριστερό πλήκτρο ενεργο- 

ποιείς αυτήν που έχεις επιλέξει. 

κάάσαπηᾳι,' ΡΟΕΝΙ 

ρΡΑΥ 6 
Ομ {πο 5ονορ!ί” Ώου 

Τοχ βθςιοο 

Η επικεφαλίδα της Της ηµέρας-φινάλε, 
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ΑρνεντυκΓ- 
ὠ | 5 

Ρίαψει Ναπιε: ΒΝΕΗΕΗΣ 

{ ηια Ναππο [ΑΝΠΒΕΗαΟ.Φ48-. 

π{ο αθαμαει σα Ναπιος 

τα ΒΝΕΩβΕΛΟΟ.041 

δα] ΑΝΟΒΕΛΟΟ.042 
211: ΒΝΟΒΕΒΙ 

3] ΓΒΝΟΗΕΡΟΕ. Η 
211 ΓΒΝΩΒΕβΟΦ.046 

ᾗ------------ 

κ 31 ΙΒΝΟΠΕΠΕΒ, 

' 

Ῥιου ει; ΑΝΘΛΕΗΣ 
δαπις ΕΠΕ Ναπε: ΑΝΟΛΕβΟΟ 048 

Έσπιεηί: ΦΤΒΗΤΙΝΘ ΑΤ ΜΗβΕιΙ5 ΤΗΕΚΕΗ’Σ ΨΕΕΙΕ ΙΝΦΙΟΕ 6.8.5, 688 Ρ0ΙΝΤ5 

Ποίε: Η/2/94 

Δείγμα των πληροφοριών που κρατάς στα 5ανος. 

μη 4 Ιοταίίοη: Μαγεωα Τωεκογ'ς θέ {εε 

Ώου: 4 [οεαίίοη: Ματεως Τσεκεγ΄«θέσιεε 

ΑΥ εμφανίζονται τα 
αντικείµενα που 
κουβαλάς. 
Από εδώ τα κά- 

γεις ΕΧΑΜΙΝΕ, υ5Ε 
ή 6ΟΜΒΙΝΕ (αν εἰ- 
ναι να “ενώσεις” 

δύο αντικείμενα). 
Διαθάστε οπωσδή- 
ποτε το πῃαπυα| της 
περιπέτειας ή, στο 

παιχνίδι, πατήστε το 
Τιπε: 12:81 ΡΜ 

Θα σας λυθούν οι περισσότερες απορίες. 
Ενα τελευταίο: Όταν Θέλετε να δείτε τη 

“δεύτερη” σελίδα αντικειμένων ἡ προσώ- 
πων, αν δηλαδή το “Μογθ΄ έχει εμφανιστεί 
πάνω δεξιά, αυτό γίνεται πατώντας -ανά- 
λογα- τα ΙΡ ή ΓΟΝΝΝ πλήκτρα που είναι 

δίπλα στην εντολή ΙΝΥΕΝΤΟΛΒΥ. Η μουσική 
του αγγίζει πραγματικά το τέλειο. Πάρα 

πολύ καλές ομιλίες και απίθανη μουσική. 
Ακούστε µόνο το σαξόφωνο που παίζει και 

ὃα πάτε αµέσως να ζητήσετε το 

δουπάµαςκ του παιχνιδιού (που όµως δεν 
κυκλοφορεί αυτό- 

Υ» στερς ζοπρίεῖεά {ου γοµο στην αγοράι) 
Ίτατβι ρο!νΤς΄ 

Οι συζητήσεις γίνονται µέσα από φρά- 
σεις τῶν οποίων διαλέγεις το στιλ, όχι ὁ- 
µως και το τι Όα λένε επακριθώς!ἡ Διαλέ- 

ν΄ ο Ταἰκ {ο ΒΟΟΚ, 1ης Ρ6ωΠΣΟΡ οώΠΕΓ, οηά ἴσκο {ή εσ.8. 

Υ - σεῖ ἴηε 6ἱΗ55 5ΗΗΒΕ Γγοιν {ἶνο οἵίευ Ὀε [ης νο Ρο ΜηΣΠΟΡ. 

[ην ο ΕΝΗΜΙΝΕ ἴηνο 61855 5ΜΗΗΟ. Βεωεσύος ἴπο εἶως {ος ω5ο Ισίος. γεις δηλαδή αν Όα μιλήσεις, σαρκαστικά, 
σοβαρά, µε ερωτική διάθεση, αρνητικά 
κ.λπ. Πολύ πρωτότυπο και ομολογώ ότι 
ταιριάζει απόλυτα µε την προσωπικότητα 

του ήρωα. Το παιχνίδι έχει την πιο πλούσια 
σε επιλογές και πιο ολοκληρωμένη ΙΝ- 
5ΤΑΙΙ. λειτουργία που έχω δει. 

Τα 9ΑΥΕΣ σού επιτρέπουν να κρατάς δι- 
Κές σου πληροφορίες για κάθε σώσιμο, ε- 
γώ απὀ µόνο του σε ενημερώνει για την η- 

µέρα του παιχνιδιού και την τοποθεσία που 
βρίσκεσαι. 

Πηγαίΐνεις από τη µια τοποθεσία στην 
άλλη µέσω της εντολής ΤΕΑΥΕΙ και του 
χάρτη µε τις “ανοικτές” τοποδθεσίες [δηλα- 
δή, αυτές που µπορείς να επισκεφδείς) που 

εµφανίζεται. Κάνοντας κλικ στο ΙΝΝΥΕΝΤΟ- 

Ο δρόμος έξω από το γραφείο σου και το αμάξι σου. 

30 Ρς οαπιος 

ἵν « 1οοκ αἲ ἴπε ΕΟΟΤΡΒΙΝΤ [η 1116 οἱίου. Βοππιοπὺος ἴὴ8 εἶαο {ου 56 Ἰοίογ. 
Γ[ν « 60 1ο ἵνα ΝΕΙΣΣΤΗΝΗ Ιπ [ο «Ίγδεῖ οπή ἴ9ΙΚ {ο ΓΗΕΙΣΕΕ. 

Ψ΄ ο βΟΚ ΕΜΕΙΣΕΕ αὐσαῖ (ηε ΒΗΠΕΙ ΗΝ. Βεπεπιύευ {6 εἶωες {ος μες ἰοίου. 

ἵν « 6ΕΤ 11ο ΝΕΙΗΣΡΗΡΕΒ ΊΠ {Γοῦί οἵ {Πα άοος αἲ ἴπε ΒβΕΝ 6 τεμ. 
[ν ο ΕΗΒΜΙΝΕ ἴἴνο ΝΕΨΣΡΗΡΕΗ απά γοσά ας Ἠεἰε οι ΡΒΜΩΝΣΗΟΡ τουὂετη. 

ἵψ « θα {ο {πε ΡΟΕΙΓΕ ΣΤΑΤΙΟΝ απά ἰαἰκ {ο ΜΒΕ ΜΛΙΠΕΝ. 

» θε{ίπα ΜΗΕ ἴο ἴαἱκ αὔου!1 {πε ΜΒΗΤΙΗΝ ε.α ΜΗ 9σ{ψου Ἠαί{ φαν ἵπεγα. ζ 

Υ ο δεῖ (χα ΒΗΜ {η (να οἱίευ {ο που μρ.(56ς ΒΙΕΕΤΟΑΥ) 

ν΄ « 68 ἵνε ΒΥΜ {ο εοορεταία. (δες ΡΙΒΕΓΤΟΑΝ) 
ἵν 

| 5 Επίεγ (πετ Μπίο πε 

{ΑΟΚ ἴὴ ΒΗΜ οὔου! ἵνα ΒυΗ6Ι ΜΑΝ. Βεπεπιῦου {νε εἶυες {ο υ.ς Ιοίογ. 

το 8ε{ πανε οἵ φωφρεε{. (δες ΒΙΒΕΓΤΟΑΟ) 

Για την ατµό- 
σφαιρα τι να πρω: 
τοπώ; Είπαμε, γνή- 
σιο φιλµ-νουάρ. 
Ενας κλασικός |- 
διωτικός ντετέκτιθ 
που κουθαλά το 
στιλ του 1930-35 
και ας ζει στο 
2042. Ατέλειωτοι 
αυτοσαρκαστικοί 

ν΄ -ζσπρίείεά | 

Δείγμα του Ηεἰρ συστήµατος που υπάρχει, 

πλήκτρο Ε], το οποίο εμφανίζει µια οθόνη 
που εξηγεί τα πάντα γύρω από το παιχνίδι. 

[εωκε ] 
µονόλογοι για τα 
πάντα, ερωτική 

διάθεση, πολύ πο- 

τό, τσιγάρα και μόνιμα χαμένος σε όλα: 
στη ζωή, τις γυναίκες, τα λεφτά. Αλλά δεν 

ροιηῖ 

ΙΝΝΕΝΤΟΚΥ 

(ςΟλΛΗΝΕ 

Μ1 1 Γτελτ 

Ακ Αρεν αλ ωεε 

Ο Ιυῖς Ρεγεῖναἰ αυτοπροσώπως. 



Ανεντυε[- 
του καίγεται καρφί. Η µουσική αναδεικνύει 

µε μοναδικό τρόπο την αστυνοµική/ 
µυστηριακή πλευρά της περιπέτειας. Τα 

γραφικά και η γἱήυα[ Κεα[ίῃ κίνηση που 
διαθέτουν, δημιουργούν ένα μοναδικό και 
ανεπανάληπτο κόσµο, αυτόν του Τοχ Μυ:- 
ΡΗΥ. Η δράση του κρατόει 7 µέρες παιχνι- 
διού, ενώ εσύ παίζεις µόνο στις έξι, καθώς 
η τελευταία εἶναι το Ηπαἰθ της περιπέτειας 
και εσύ απλώς το παρακολουθείς. 

Την πρώτη µέρα Όα πρέπει να λύσεις µια 
υπόθεση ληστείας. Τη δεύτερη Όα πάρεις 
ένα καινούριο μηχάνημα {αχ και αυτόματα 

θα σου έρθει ένα μήνυμα για την πρώτη 
σου δουλειά: Να Βρεις και να πάρεις πίσω 
ένα πολύτιμο αγαλματίδιο που έχει κλαπεί. 

Από εδώ και πέρα, Όα εµπλακείς σε έναν 
αγώνα δρόµου, προσπαθώντας, απλού- 
στατα, να επιβιώσεις. 

Οι γρίφοι του δεν είναι ιδιαίερα δύσκο- 
λοι. Θα το χαρακτήριζα μάλλον εύκολο 
αάνεπίυΓθ, αν δεν υπήρχε το κομμάτι µε το 
εργαστήριο Θ.Κ.»., όπου λειτουργείς συνε- 
χώς κάτω από την πίεση του χρόνου, µια 
και πρέπει να αποφεύγεις το ρομπότ-φύλα- 
κα. Εδώ πρέπει να βρίσκεις σε κάθε δωµά- 
τιο Το πού Όα κρύβεσε. (Είπαμε για την ε- 
ντολή ΗΙΌΕ που αντιστοιχεί στο πλήκτρο 
6ΤΒΙ, πατηµένο µέχρι να µη “χαμµηλώνεις” 
άλλο). Σε πολλές περιπτώσεις, παίζει ρόλο 
η σωστή συζήτηση. Γι΄ αυτό κάνε κάποιο 

ΡΑΥΕ προτού ξεκινήσεις την κουβέντα. 
Ας δούμε μερικούς γρίφους. Στο τέλος 

της πρώτης µέρας, θάζεις στον ΠΟλογΙ- 
στή τα στοιχεία ΚΑΓΕ: (αυὐεασίαη, 5ΕΧ: 
Μαἰθ, ΗΕΙΟΗΤ: 6’0’-6΄4’, ΥΝΕΙΟΗΤ: 28]- 
320 Ι65, ΜυΤΑΝΤ: Νο, ΗΑΙΚ ζοιΟουκ: 
Κεα, ΕΥΕΣ: Τνο, ΕΥΕ ςΟιΟὐΚ: Οι66η, 

ΒΙΟΟΤ ΤΥΡΕ: ΑΒ-, ΞΗΟΕ 5Ι7Ε: 14, 
ΤΑΤΤΟΟΣ: Απεῄογ, και βρίσκεις ότι ο ύπο- 
πτος εἶναι ο Μία Εἰεπηπι. 
Τη δεύτερη µέρα, αφού πρώτα επισκε- 

φδείς το διαμέρισμα της Εααίθ «Πίπα και 
δεν µπορείς να µπεις µέσα, πας στο Εἰες- 
Ιτοπίς «Πορ. Στον Ηαπιπι παθινοοά πες 
τις: 6, 6, Β, Α. Την τρίτη µέρα στον Αιάο 
Νθν/ρορ, στο Οιαπά Ηοίθ], πες τις: Β, Β, 6, 
ς, Εχοντας την πλήρη στολή-αμϕίεση του 
Κυ»!γ (ἰοννη την τρίτη φορά, πες του τις; 6, 
Α, Α. Την ἴδια µέρα µε τον Ρυθ στο ἨΝαιθ- 
πουςθ πες τις: Α, Α, 6, 6, Β, Β, ενώ στο τέ- 
λος της πρώτης µέρας στην Εάάῑθ ΟΠίπα 

Όλες οι φωτογραφίες από το νίάθο-5θᾳυθηεθ του Θανάτου του (ἰναπιοίσοπ και της 
απελευθέρωσης της Αἰαγπα![ι Μοο:θ, 
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κΕΣυΝΙί 

υς πε Νο ὃν 

«5 ού ποιά 4ς 
66 ο πουν ο μη 

Γρ πουν μίσος, ἵπρῃα 

ΤΠ8 τεΓαρ 

Το Βοίσίο ἴς Νοῖς Ἱεταρς 
Μη [ης ΠΕ Γ πουνο Ὀυ τση 

Ρον [πρ εί οι τοπ αγ τος Κου (ση τηε 

πες τις: Β, 6, 6, Β, Β, Έ. Την τέταρτη µέρα 
στο Θ.Κ.5., που είναι Και τα δύσκολα. Πή- 

γαινε πρώτα στο ΚδΓ οῄ[οθ. Από το πάτώ- 
μα πάρε το ΜΓθης]. Από τον τοίχο στα αρι- 
στερά, στο µεσαίο γραφείο, πάρε το ρεη- 
παη! και Κάνε το θχαπἹἰπθ. Από το πρώτο 

[5Ε) γραφείο πάρε την Ιεἰενίσίοη. Εδώ κρύ- 
βεσαι [πλήκτρο (οπ/το|) ανάµεσα στο 
Ραυ]” ἀθςΚ και στον τοίχο. Διάβασε τον υ- 
πολογιστή του Ραυ] στο ουρθινίσοι οῄΐεθ 
[και τα δύο είναι στα αριστερά όπως πρὠ- 
τοξεκινάς). Κάνε ΙΟΟΚ στα Ναη!, γα! εα{ς, 
Ενα΄5 «οπρυε/. 

Ένα από τα 4 κορυφαία προγράµµατα που κυκλο- 
φορούν σε Ο0'., Εκπληκτικά γραφικά, καλοδου- 
λεμένο σενάριο, πλούσιο από κάθε πλευρά δρά- 
σης. Το πρώτο πρόγραµµα που ενσωματώνει την 
τεχνική του Ἠέμαί ΒδθΙΗγ. 

Γ ΓΡΑΦΙΚΑ 

32 Ρς (παπιος 

Νρωραρεί 
Γτοσί κατά 
ικί οἵ ὑάήους 

ὐρεοάρά {ες 

ΗΕΗ ΨΓΘΠ(Π 

Γοπιρυῖογεαγά 

Ροίηῖς 596 

ΙΝΝΕΝΤΟΚΥ 

ση 

ςΟλΑΗΝΕ 

ΕΚΑΝΕ 

μ.μ. τετ 

Ρο συν νο 

Το Μουο ἴπο Νοῖο δεΓοΡ 

ΚΕΣυΜΕ 

Νρωραρε 

Ροίηῖς 741 

ΙΝΝΕΝΤΟΚΥ 

«ΟΛΜΕ 

ΕΧΑΛΑΑΝΕ 

”..1 ται 

ΑΕΧ ΑΛΛΕΝ νέες 

Ριρος απ Πο]ό 4ο μη [πο ΙΓ ππονο θυἴοῃ, ἵποῃ 
ες πο ποσο ο πουε 

Ετσι πρέπει να σχηµαίίσεις τα δύο μηνύματα, 

Στο γραφείο της Ενα, χαµήλωσε και πάρε 
την κάρτα της από τη µέσα µεριά του δεξιού 
ποδιού του γραφείου. Για να µπεις στο Ηίθ[ι 

ΦθευΓ!γ {οοΠΙ, µέσω του επί, κάνε Ο5Ε σε 

αυτό πρώτα το ΜΓΘΠΕΗ και µετά το αιχμαλώ- 
τισµένο Οἰᾳᾳς. Τώρα πια µπορείς να µπεις 

µέσα [λίγο δύσκολος ο χειρισμός. 
Από εδώ πάρε από το γραφείο, πάνω αρι- 

στερά στο ΠπεΠπο, Το πηϊηί ας. Από το γρα- 
φείο πάνω δεξιά, απὀ το ένα συρτάρι το 

Ρα55ΚΘΥ (για το ΤυςΚκοι΄ ο/ίοε) και από το 
άλλο το |α5ε; αἶςΚ. Εδώ, κρύβεσαι πίσω από 
το παραβάν στη ΝΕ γωνία του δωματίου. 

Όταν χάνει, το πρόγραµµα -με πολύ έξυπνο χιούµορ- σου λέει τι να 
κάνεις. 

ἴπο νεταρ 

Στον υπολογιστή της Ένα, θάλε πρώτα την 
κάρτα της και µετά το πηϊπἰ αῑςκ για να µά- 
δεις τι πραγματικά συμβαίνει. Τώρα πια πρέ- 
πει να πας στο (οπίθ/θηςθ ΓΟΟΠΙ και να πά- 
ρεις από το ξύλινο περθάζ του τοίχου στα 
αριστερά ένα κλειδί, και από το γραφείο, α- 

πό ένα συρτάρι, το ἰασε: ί5Κκ Ρίαγει. Εδώ, 
Κρύθεσαι πίσω απὀ το γραφείο, ακριθώς πί- 
σω από την καρέκλα. Τώρα µπορείς να πας 
στο ΤυςεΚει΄ς ο[ῇςς. Το Ιπάει α ΚΙΙίπα Μοοη 
εἶναι το Καλύτερο αἀνθηίυγθ που Κυκλοφο- 
ρεί σήµερα. (Περιμένω να δω το ΡΠαπίας- 
πιαρογία της οἰειτα]. Εχει μάλιστα την καλύ- 

τερη τιµή κόστους/ 
αξίας αγοράς, αφού 
µόνο τα 4 (Ώς -ᾱ- 
γραφα και στη χου- 
δρική- κοστίζουν 
10000 δρχ. 

ΝΡΗΙΑΡΟΡΘΙ 
Γτεσύι εστά 

μσίοί μΙάάρτς 
Ψοῖε 

(ιασγοιίρ 
Νο σεΓαρς 
θεεσάρά {Πος 

Τεοιου(σίοη 

ἱασργαΐςε 

ΜαΤεμ 

ιο2ριά!ςς ρίαµοι 
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Σεκινάς σαν Ταχ 

στο γραφείο σου. 
[υρνάς κοιτάζοντας 
την πόρτα και στο 
πάτωμα Κάνε από 
δύο φορές ΙΟΟΚ 
και ΟΕΤ στο πιαῖ] 
1-3). 

Στο ἱηνεπίογ κά- 
γε ΕΧΑΜΙΝΕ και στα 

3 έγγραφα [1:5/8). 

(ΓΟΛΑΒΗΝΕ 

ΕΧΑΛΑΑΜΕ 

{αντ τετ 

ρου ο ον 



Σκληρό δίσκο µε ΒΜΒ ελεύθε- 
νά ρα, 00-άγϊνο µονής ταχύτη- 

ὐ τας. 

Υποστηρίζει ΒΝΩΑ γραφικά σε 

ανάλυση 640χά8θ0 µε 256 χρώ- 
ματα. 

ῃ ν΄ Το πακέτο, που περιελάµθανε 
σι 40ῦς, µας έδωσε η ΟΡΤΙΟΛΑΙ. 

π ῃ ΦΥΦΤΕΜ. 

Κάνε ΙΟΟΚ και ΟΝ/ΟΕΕ στο φωνόγραφο, 
στα αριστερά της πόρτας όπως κοιτάς 

[.:2/10). [ύρνα λίγο δεξιά, και πάνω στο έ- 
πιπλο κάνε ΙΟΟΚ και ΟΕΤ στο πιστόλι σου 
(ΟὐΝ). Βλέπεις ένα μοναδικό νἰάθο 
[16/16]. Πλησίασε προς το γραφείο σου. 
Κάνε ΙΟΟΚ στο {αχ-πιαεμίηθ πάνω στο Πε 
εαθἰπε! [1-2/ 18]. [ύρνα στο γραφείο σου 
και κάνε ΙΟΟΚ στη φωτογραφία της πρώην 
γυναίκας σου [από τα καλύτερα νίάθο που 

έχω δει, Και µε φοβερό προλογικό µονόλο- 
γο] (8/26). 

Κοίτα τα συρτάρια του γραφείου και χα- 
µήλωσε το βλέμμα σου (αονη αιτον ΚΘΥ). 
Κάνε ΙΟΟΚ στο πιο κάτω, προς τα δεξιά 
συρτάρι. Κάνε ΟΡΕΝ σε αυτό [11/27]. Κά- 

γε ΙΟΟΚ και ΟΕΤ το οἵυπιρ που είναι µέσα 
[1.1/28). Κάνε ΙΟΟΚ και ΟΡΕΝ στο πιο κά- 

Εξοντώνοντας το φρουρό στον Μοοη 6Π/Ιά, 

Στο τέλος για να ζήσεις Όα κάνεις το χοροδιδάσκαλο!! 

τω, προς τα αριστερά συρτάρι [1:1/290). 
Κάνε ΙΟΟΚ και ΘΕΤ στο ρεη (11/30). Τώ- 

ρα κάνε (ΟΜΒΙΝΕ και κάνε κλικ το ρεη 
στο (ΓθαΙ! «ατὰ αρρ[ἰοαΠοπ. Το συµπληρώ- 
γεις (:«]/ 31]. Τώρα κάνε κλικ το 5Ίυπῃρ στο 

Το πολύτιμο αγαλµαήδιο που ζητάς. 

ῄ]]θά-ου! αρρἰἰεαῄοπ. Του κολλάς το γραµ- 
µατόσηµο (1/32). [ύρνα πίσω σου ακρι- 
βώς και κάνε ΙΟΟΚ στον υπολογιστή σου 
[1:2/94). Κάνε ΟΝ/ΟΕΕ σε αυτόν. Προς το 
παρόν δεν τον χρειάζεσαι, γι΄ αυτό κάνε 

Οοὐ1Τ (12/36). Πήγαινε 
στην πόρτα του γραφείου 
σου, ἀνοιξέ την και ϐγες 
έξω [1/37]. 

Χαμήλωσε το Βλέμμα 
σου, κατέθα τις σκάλες, 

ϐγες στο δρόµο, πήγαινε 
στο απέναντι πεζοδρόμιο, 
λίγο προς τα δεξιά, στο 
µπλε ταχυδρομικό κουτ. 
Κάνε ΙΟΟΚ σε αυτό 
-1/38) και κάνε 0)5Ε πά- 

νῶ του το ΚΕΑΌΥ - Το παῖ! 
αρρ[ἰςα!ίοη (47/45). Η 
συνέχεια επί της οθόνης 

ΙΜΝΕΜΤΟΚΥ 

Ο διαστηµικός σταθµός Μοοη (Πίίά, 
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ΟΤΡΑΤΕΟΥ΄ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 

σοι ΜΙ (Ον 
Εξερεύνηση και αποικισμός γέων ππείρων 

ια τους φίλους των 5ἰταίθογ Φ«απῃθς -και 
όχι µόνο αυτών- το όνοµα οἱα Μθίει σί- 
γουρα δεν εἶναι άγνωστο. Ο σχεδιαστής 
παιχνιδιών στρατηγικής της Μἰειοβιοςθ 

οφείλει τη δημοτικότητά του κυρίως στις δύο µε- 
γάλες επιτυχίες που είχε κυκλοφορήσει στο πα- 
ρελθὀν, το Καΐϊοσα Ίγεοοη και το Οἰν]ζα[ίον. 
Στο πρώτο υποδυόσασταν τον πρόεδρο µιας εται- 
ρίας σιδηροδρόμων. Σκοπός σας ήταν να δηµι- 
ουργήσετε ένα µεγάλο σιδηροδρομικό δίκτυο, 
προκειµένου η εταιρία σας να καταστεί τόσο Ισχυ- 
ρή, ώστε όταν αποσυρθείτε να ακολουθήσετε ένα 
ζηλευτό επάγγελµα. Στο δεύτερο, το οποίο ήταν 
βασισμένο στο ίδιο µοτίθο, ήσαστε ο αρχηγός 
µίας φυλής [Αρχαίοι Ελληνες, Ρωμαίοι, Αὐτέκοι 
κ.λπ.) και η δράση σας αναγόταν χρονικά στην 
προ Χριστού εποχή µέχρι σήµερα. Σκοπό σας ήταν 
η φυλή σας να αποκτήσει την κυριαρ- 
χία στον πλανήτη και να φθάσει σε έ- 
γα ικανοποιητικό σηµείο πολιτισμού. 
Αποκορύφωμα ήταν η επανδρωμένη 
πτήση στο διάστηµα. Το Οἰνίϊζα[ίοη, 
αν και σε αρκετά σηµεία έµοιαζε µε 
τον προκάτοχό του, ὠστόσο ήταν πιο 
ολοκληρωμένο, είχε περισσότερο 
βάδος και σίγουρα καλύτερο 9απιθ- 

84 ΡΟ (αππος 

Το (οἰοπίσαήοη 
αποτελεί ένα κλασσικό 
παράδειγµα για το πώς 
ένα παιχνίδι µπορεί να 
γίνει επιτυχία χωρίς να 
διαθέτει εντυπωσιακά 

γραφικά και 
εκπληκτικά ηχητικά 

εφέ, Ενα καλό σενάριο 
και ένα προσεγµένο 

Θαπιθρίαγ 
εξασφαλίζουν την 

επιτυχία, 

του Αργύρη Γιαγιά 

Ρἰαγ. Μέχρι και σήµερα δεωρείται από τα κλασι- 
κότερα εΙταϊθογ 9απιθ». Αφού λοιπόν η συνταγή 
της επιτυχίας ήταν γνωστή, ο 5ἱὰ Μαίθι δεν Θέλη- 
σε να τη χαλάσει. ἔτσι, πρόσφατα κυκλοφόρησε 
το (οἰοπίζα[ίοη. Ο τίτλος και µόνο υποδηλώνει 
την ύπαρξη συγγενικών στοιχείων µε αυτά του 
πνΙζαῄοη. 

Σίγουρα οἱ περισσότεροι Όα καταδικάσουν το 
παιχνίδι λόγω έλλειψης πρωτοτυπίας σε ότι αφο- 
ρά το Θαπιερἰαγ. Ωστόσο, επισηµαίνουµε το εξής: 
έχει µεν πολλές ομοιότητες µε το Οἰν]ῄζα[οη, αλ- 
λά και πάρα πολλές διαφορές. Ετσι, εγώ και σε αυ- 
τό το παιχνίδι είστε ο αρχηγός µιας φυλής/λαού 
[στο Οἰν]ήζαίίοη υπήρχαν 7 διαφορετικές, ενώ στο 
(οἱοπίζα[ίοη 4], ξεκινάτε στα 1500 και ὃα πρέπει 
γα βοηθήσετε το λαό σας ώστε µέσα στα επόμενα 
9300 χρόνια να αποικήσει ένα νέο τόπο, να ευηµε- 
ρήσει σε αυτόν και κάποια στιγµή να απαγκιστρὠ- 
δεί απὀ το κράτος-μητρόπολη και να κηρύξετε την 
ανεξαρτησία σας. Αν όλα αυτά σας Θυμίζουν τη 
γέννηση του αμερικανικού κράτους, δεν κάνετε 
λάδος, µια και όλο το παιχνίδι έχει στηθεί ακριθώς 
πάνω σε αυτό. Αλλωστε, τόσο οἱ ημερομηνίες όσο 
και οι τέσσερις λαοί δεν είναι τυχαία επιλεγµένοι. 
Συγκεκριµένα, στην αρχή του παιχνιδιού καλείστε 
γα επιλέξετε έναν απὀ τους τέσσερις λαούς 

κ οῬοαωοκπο κα μμαὰα 



ΟΤρατεοΥ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 

[Αγγλοι, [άλλοι, Ισπανοί, Ολλανδοῖ, τον οποίο Όα 
καδοδηγήσετε στον επιτυχή αποικιοκρατισµό. Η ε- 
πιλογή του λαού -σημείο έναρξης του παιχνιδιού- 
δεν έχει να κάνει µε προσωπική προτίµηση, αφού 
κάθε λαός έχει τα δικά του γνωρίσματα, τα οποία 
µέσα στο παιχνίδι μεταφράζονται σε πλεονεκτήµα- 
τα ή μειονεκτήματα και θάσει αυτών Όα πρέπει να 
καταστρώσουµε όλη τη στρατηγική µας. Οι Αγγλοι 
εἶναι το ευρέως διαδεδομένο έθνος στην Αμερική 
και είναι ιδιαίτερα δρησκευόµενοι. Στο παιχνίδι Ὁα 
έχετε το αβαντάζ της μεγαλύτερης προσφοράς 
Άγγλων για αποίκηση στο 
γέο κόσµο. Οι [άλλοι ανέ- 
πτυξαν Ιδιαίτερα το εµπό- 
ριο και είχαν πολύ καλές 
σχέσεις µε τους άλλους α- 
ποίκους αλλά και µε τις 
τοπικές φυλές, Στο παιχνί- 
δι οι [άλλοι έχουν την ικα- 
γότητα να συµθιώνουν µε 
τους άλλους λαούς πιο εἰ- 
ρηνικά απὀ οποιονδήποτε 
άλλο. Οι Ισπανοί έχουν 
µακρά ιστορία πολέμων και κατακτήσεων. Στο παι- 
Χνίδι Όα έχετε ένα Ώοπυς 9076 σε κάθε επίθεση 
που Κάνετε εναντίον ινδιάνικων χωριών ή πόλεων. 
Τέλος, οι Ολλανδοί όπως και οι [άλλοι ανέπτυξαν 
Ιδιαίτερα το εµπόριο και είχαν κυρίως µια σταθερή 
οικονομία. Μέσα στο παιχνίδι έχουν την πιο σταθε- 
ρή οικονομία, έτσι ώστε να µη μεταβάλλονται συ- 
γεχώς οι τιµές των προϊόντων στο Αμστερνταμ, µη- 

τρική πόλη των Ολλανδών. Όπως καταλαβαίνετε, 
επιλέγοντας το λαό Όα πρέπει να ακολουθήσετε 
Και την ανάλογη πορεία, εκμεταλλευόμενοι τα πλε- 
ονεκτήµατά του. ἔτσι, εάν Θέλετε εξαρχής µια α- 

γοιχτή διαμάχη µε όλες τις φυλές των νδιάνων αλ- 
λά και των άλλων λαών επιλέξτε τους Ισπανούς, ε- 
γώ εάν Θέλετε πρώτα να ευηµερήσετε οικονομικά, 
επιλέξτε κάποιον άλλο λαό µε πιο Βασικό τους 
Ολλανδούς και τους [άλλους. 

Εκτός από το επίπεδο δυσκολίας, το όνομά σας 
Και διάφορες άλλες παραμέτρους, στην αρχή Του 
παιχνιδιού Όα πρέπει να επιλέξετε και τον τόπο α- 
ποίκησης. Υπάρχει η στάνταρ επιλογή της Αµερι- 
κής όπου η χώρα έχει έκταση ίση µε την πραγµατ- 
κή και οι πόλεις παίρνουν τα κανονικά ονόματα, η 
επιλογή Αμερική αλλά µε Γαπάοπῃ έκταση και µορ- 
φολογία εδάφους και τέλος η επιλογή όπου µπο- 
ρείτε εσείς να ορίσετε την έκταση, Τη µορφολο- 
γία, τις κλιματολογικές συνθήκες και άλλα στοι- 
χεία που ὃα αφορούν στη γη που Όα αποικήσετε. 
Προσωπικά, κρίνω πιο ενδιαφέρουσα τη δεύτερη 
επιλογή όπου υπάρχει και το στοιχείο της προσο- 
µοίωσης της ιστορίας αλλά µε παπάοπι καταστά- 
σεις. 

Σκοπός σας εἶναι να δημιουργήσετε έναν ευη- 
μερούντα πολιτισμό, ώστε οι κάτοικοι να είναι ΙΚα- 
γοποιηµένοι και κάποια στιγµή να θελήσουν να α- 

παγκιστρωθούν και 
γα κηρυχτούν ανε- 
ξάρτητοι. 

Το παιχνίδι τελει- 
ώνει µε δύο τρό- 
πους. Ο πρώτος εἶ- 
ναι να κηρύξετε α- 
γεξαρτησία. Όπως 
όµως θα διαπιστώ- 
σετε, αυτό δεν εἶναι 
εὐκολο, µια και ὃα 

πρέπει ένα µεγάλο 

Ἱ 
κ . 

κ μα ο 
ρα ΡΙΤεν,Ξ 

ΡΟ «απιες 35 



ποσοστό του πληθυσμού (συνήθως άνω του 
5076] να υποστηρίζει αυτή την Ιδέα. Ο άλλος 
τρόπος εἶναι να φτάσετε στο έτος 1800, ο- 
πότε το παιχνίδι τελειώνει αυτόματα [µπορεί- 
τε να συνεχίσετε και πέραν του 1800, αλλά 
δεν ὃα μετράει το 5οο(6). Και µε τους δύο 
πρόπους ὃα συγκεντρώσετε ένα 5εο{8 (φυσι- 
κά, εάν κηρύξετε ανεξαρτησία Όα υπάρχουν 
πολλά πρόσθετα Ώοηυςες σε αυτό) µε το ο- 
ποίο Όα καταταχθείτε σε κάποια κατηγορία 
(όπως γίνεται συνήθως στα παιχνίδια του »ἱὰ 
Μείει] και το όνομά σας Όα κληροδοτηθεί 
στις επόµενες γενιές µέσω της ονομασίας 
µιας ανίατης αρρώσπιας ή έως και κάποιου |- 
στορικού μνημείου. 

Το 5εο{θ σας είναι κάπως σύνθετο, καθώς 
εξαρτάται από πολλούς παράγοντες. Ετσι, 
παίρνετε -«] για κάθε πολίτη εγκληματία, «2 
για κάθε ελεύθερο ανειδίκευτο πολίτη, 1-4 
για κάθε ειδικευμένο πολίτη, «5 για κάθε 
µέλος του κογκρέσου που διαθέτετε και ] 
για κάθε 250 χρυσά νομίσματα που έχετε 
στη λήξη. Επίσης εάν κηρύξετε ανεξαρτησία 
και ανάλογα µε το πόσο γρήγορα ὃα γίνει 
αυτή, κερδίζετε πολλά Ώοπυςθς. ἔτσι τελειώ- 
γει το παιχνίδι. Ωστόσο, για να φτάσετε σε 
αυτό το σηµείο Όα πρέπει να περάσετε από 
πολλά στάδια. Θα σαλπάρετε µε ένα πλοίο 

από το λιμάνι της μητρικής πόλης και ὃα έ- 
χετε πάνω σε αυτό µία µονάδα από ρἰοηθεις 
[χτίστες) και µία µονάδα στρατιωτών. Οἱ 
πρώτοι, αφού πρώτα Βρείτε τη νέα γη και 
την κατάλληλη τοποθεσία, ὃα χτίσουν την 
Πρώτη πόλη σας. Η µονάδα των στρατιωτών 
εἶναι επίσης χρήσιμη σε περίπτωση που οἱ 
πρώτες διαπραγματεύσεις σας µε τις τοπικές 
φυλές δεν έχουν επιτυχή κατάληξη. Είναι ὁ- 
µως κάτι που δεν Όα πρέπει να το επιδιώξετε, 
τουλάχιστον στην αρχή του παιχνιδιού, µια 
και αν έχετε ειρηνικές σχέσεις µε τις γειτονι- 

Ένα παιχνίδι µε στοιχεία από το παρελθόν που 
δείχνει όµως το µέλλον. 

Μπ | [Ἴρλοικα 
ΠΙΠΙΙ | 
ΤΕΕ ΓΙ 

κές λές θα σας προσφέρουν συνεχώς κά- 
ποια προϊόντα-δώρα σε ένδειξη καλής Θέλη- 
σης, µε τα οποία Όα µπορείτε να κάνετε τις 

πρώτες εµπορικές συναλλαγές. Με την πάρο- 
δο του χρόνου, καθώς τα νέα Όα εξαπλώνο- 
γται, Και άλλοι άποικοι διάφορων ειδικοτήτων 
ή όχι Όα δελήσουν να αποικήσουν. Ετσι ὃα 
πρέπει να κάνετε αρκετά ταξίδια μεταξύ της 
πόλης σας και της µητρικής πόλης, προκειµέ- 
νου να πουλήσετε τα εμπορεύματά σας αλλά 
και να πάρετε µαζί σας νέους αποίκους. Το 
κλειδί επιτυχίας είναι να χρησιµοποιείτε Το 
σωστό άνθρωπο στη σωστή δουλειά, έτσι ὦ- 
στε να έχει τη µέγιστη δυνατή παραγωγικότη- 
τα. Εμπόριο µπορείτε επίσης να διεξαγάγετε 
και µε τις διάφορες φυλές, τόσο µέσω ὃα- 
λάσσης µε πλοία όσο Και µέσω ξηράς µε ἆ- 
µαξες που Όα πρέπει να κατασκευάσετε. Μά- 
λιστα, πολλά προϊόντα σύγχρονου πολιπισμού 
[τσιγάρα, εργαλεία, όπλα κ.λπ.) θα σας τα 
πληρώσουν πολύ πιο ακριβά από τη µητρική 
πόλη, στην οποία οἱ τιµές των προϊόντων Όα 
αυξομειώνονται ανάλογα µε την προσφορά 
και τη ζήτηση. Σε αντίθεση µε τις διάφορες 
φυλές, οι σχέσεις σας µε τους άλλους λαούς 
που επίσης έχουν αποικήσει δεν εἶναι εµπορι- 
κές, µια Και στην ουσία εἶστε ανταγωνιστές. 
Ετσι µε τα άλλα -υπό ἱδρυση- κράτη έχετε είτε 



ειρηνικές είτε εχΌρικές σχέσεις. Μπορείτε µά- 

λιστα µε κάποιο από αυτά να συνάψετε συµ- 
µαχία και έναντι κάποιας αµοιθής να του ζη- 
τήσετε να σας Βοηθήσει στον πόλεμο ενα- 
ντίον εγός άλλου λαού. Ωστόσο αυτές οι 
συμμαχίες τις περισσότερες φορές είναι πρό- 
σκαιρες. Σύντομα κάποιο από τα δύο στρατό- 

πεδα Όα τη σπάσει, µε αποτέλεσµα τα χρήµα- 
τά σας τις πιο πολλές φορές να µην "πιάνουν 

τόπο”. Όπως Θα διαπιστώσατε µέχρι τώρα, 
το (οἰοπίζα[ίοη μοιάζει στον τρόπο παιχνιδι- 
οὐ µε το Οἰνίζα[οη αλλά σίγουρα δεν εἶναι 
απόλυτα όµοιο µε αυτό. Μάλιστα, οι έµπειροι 
παίκτες του δεύτερου Όα μπορέσουν αµέσως 
να µπουν στο πνεύμα του παιχνιδιού, µια Και 
ο τρόπος σκέψης, πορείας και στρατηγικής 
παραμένει ο ίδιος, Ωστόσο και οἱ νέοι του εἶ- 
δους παίκτες δεν Όα έχουν κάποιο Ιδιαπερο 
πρόθληµα, καθώς και στο (οἰοπίζα[ίοη υ- 
πάρχουν πάρα πολλά Βοηθητικά 5ο{θεῃ» [πά- 
γω από 10), µε τα οποία μπορούν να δουν ᾱ- 
γά πάσα στιγµή την οικονομική, στρατιωτική, 
πολιτική, εµπορική και Ὀρησκευτική κατάστα- 
ση του λαού τους. Ετσι μπορούν άµεσα και έ- 
Υκαιρα να κάνουν τις απαιτούμενες κινήσεις, 
ώστε να αυξήσουν την ισχύ τους σε κάποιον 

σπε-- Έρ---ὰ- 

μαστη 7 

Έα, 
λε. 

τοµέα. Όπως ὃα έχετε παρατηρήσει, 
µέχρι στιγµής δεν έχουµε αναφερθεί 
καθόλου στον τοµέα των γραφικών και 
του ήχου και έχουµε επικεντρώσει την 
προσοχή µας στον τοµέα του Φαπιθ- 
Ρἰαγ. Αυτό δεν έγινε τυχαία, καθώς το 
Οαπιερἰαγ είναι το πρώτο και ίσως το 

μοναδικό ατού του παιχνιδιού. Είναι μάλιστα 
τόσο καλό, που αυτό και µόνο αρκεί για να 
κάνει το παιχνίδι πολύ καλό στο σύνολό του. 
Όπως λοιπόν έχουµε συνηδίσει και από τα 
άλλα παιχνίδια του οἱἁ Μείθη, δεν έχει δοθεί 
Ιδιαίερη προσοχή στα γραφικά Και τον ήχο, 
που απλώς καλύπτουν τις Βασικές ανάγκες 
του παιχνιδιού. Μοναδική ουσιαστική διαφο- 
ρά είναι ότι τώρα υπάρχουν ορισµένα κλασι- 
κά κοµµάτια, τα οποία μπορούμε να ακούμε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού εάν διαδέ- 
τουµε κάρτα ήχου. Ωστόσο, Όα θέλαμε τα 
διάφορα εικονίδια που αντιπροσωπεύουν 
τους πολίτες να είναι μεγαλύτερα και ευδιά- 
Κριτα, µια Και ορισμένα απὀ αυτά διαφέρουν 
ελάχιστα µεταξύ τους. 

Το (οἰοπίζα[οη είναι ένα παιχνίδι στρατη- 
γικής που κάθε φίλος του είδους Όα έπρεπε 
να έχει στη συλλογή του. Συνεχίζει επάξια 

140 Ἠογσα Μονά: 

Ε Ἠογσα Ναγός 

8 Ἠουσα Νενάς 

19 Ηογσς Νανά: 

την παράδοση των παιχνιδιών του 
5ἱά Μεΐει, χωρίς να επαναλαµθά- 
γει τα προηγούμενα παιχνίδια του. 
Κυρίως, όµως, δείχνει ότι η συντα- 
γή επιτυχίας ενός παιχνιδιού εξαρ- 
τάται απὀ το καλό Οαπιθρἰαγ, κα- 
8ώς τα πολύ καλά γραφικά και ο 
ήχος δεν αρκούν. Ετσι, σε µια εΠΟ- 
χή κατά την οποία το απλό ατοαάθ 
κυκλοφορεί σε (0-ΚΟΜ και εἶναι 
άνω των 200 ΜΒ, ενώ ταυτόχρο- 
γα έχει υψηλές απαιτήσεις σε 

Πατάνναθ, η Μἰογοβτοςθ µέσω του δἱα Μθίει 

δείχνει πώς πρέπει να δημιουργούνται τα 
πραγματικά παιχνίδια και όχι τα εντυπώσια- 
κά ἆθπιος πολυτελείας, που εἶναι πολλοί α- 
πό τους σημερινούς τίτλους. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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ΑΡΝΕΝΤΟώΕΓ 
ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

ια να εἶμαι ακόµη πιο ειλικρινής µαζί 
σας, το πρώτο που µε απογοήτευσε στο 
Ρογεμοίτοη ήταν το σενάριό του. Προ- 
σωπικά, λατρεύω τα αἀνθπίτυτος [και τις 

κινηματογραφικές ταινίες) µε σενάριο αστυνομικό 

ή δρίλερ. [ενικά, το μυστηριώδες, το οποίο πρέπει 
γα ερευνήσεις και να αποκαλύψεις τα μυστικά 
του. Ποτέ µου δεν συµπάθησα τα κατασκοπευτικά 
σενάρια, γιατί «εκτός ελαχίστων εξαιρέσεων- κι- 
γούνται στο ίδιο κλασικό µοτίθο: Οι καλοί Αµερι- 
κανοί από τη µια µεριά και από την άλλη όλοι οι 
κακοί του κόσμου, µε προεξάρχοντες φυσικά τους 
πρώην Σοβιετικούς. Η Αμερική είναι το καλό, η δύ- 
ναµη, ο ήλιος, το χρήμα που εξουσιάζει τα πάντα, 
και οι Σοβιετικοί (τώρα τελευταία το ρόλο τους έ- 
χουν πάρει οἱ Μουσουλμάνοι) οι κακοί, το µίασµα 

που πρέπει να εξολοδρευτεί, 
Είχα την απαίτηση, µετά την κατάρρευση των 

καθεστώτων του υπαρκτού σοσιαλισμού (όπως 
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αυτοαποκαλούνταν], περισσότερης ευρηµατικότη- 
τας στη βασική σεναριακή Ιδέα. Όι παλαιοί ανα- 
γνώστες του ΡΟ Μα»ίει και του Ρίχεἰ Όα Θυμού- 
νται ότι είχα καυτηριάσει το πολύ καλό, κατά τα 
άλλα, αανθπίυτε (ουπίάονη της Αεεθ!5͵ Το πρώτο 

παιχνίδι µε 256 χρώματα, ΥΟΑ γραφικά και 
«ρεθεῇ, γι’ αυτόν ακριθώς το λόγο. Θέμα του ή- 
ταν η τρομοκρατική οργάνωση "Μαύρος Σεπτέµ- 
Βρης”, που είχε για έδρα της την Αδήνα, παρακα- 
λώ! Ναι, η Αθήνα µας ήταν το κέντρο της διε- 
Ὀνούς τρομοκρατίας! Ας δούμε, όµως, το σηµερι- 
γό µας αἀνθη!υτθ λίγο πιο αναλυτικά. 

Είσαι πράκτορας των Αμερικανών και, όπως λέει 
η εισαγωγή, είσαι ο Καλύτερος των καλύτερων, Στο 
παιχνίδι, ποτέ δεν μαθαίνεις το πραγµατικό όνοµα 
του ήρωα. Δεν ξέρω γιατί συµθαίνει αυτό. Μήπως 
γιαή ο Καλύτερος μυστικός πράκτορας πρέπει να 

ει ε0{ε: οἱ σὔνει Βυφαἱφη [4] 
ι εεηί νεεκν͵ 80 Πε . 

" 9ης Άοφες οἱ εθεδρίηῃ Όνε ἠήοφί 
κ] ω:ῃε οἱ εοσισνωηήσ! ὄγτδηγ. | 

νὰ 



ΑὐνεντυςΓ- 
ΤΑΞΙΔΙ 

παραμένει ανώνυμος, για λόγους ακριθώς µυστ- 
κότητας; Τέλος πάντων, ο χαρακτήρας τον οποίο υ- 
ποδύεσαι δεν έχει όνοµα. Η κυθέρνηση σε καλεί 
και σου αναθέτει µια κορυφαία αποστολή. 

Για πολλά χρόνια, οι Αμερικανοί είχαν ως βασι- 
κό στρατηγικό τους στόχο τον επονομαζόμενο 
“πόλεμο των άστρων”. Και ενώ αυτοί ασχολούνταν 
µε διαστημικά” προγράµµατα και µε τους αντί- 
στοιχους πολεμικούς εξοπλισμούς, οι Σοβιετικοί (η 
κομμουνιστική Ρωσία, όπως αναφέρεται στο παιχνί- 
δι) ανέπτυσσε ένα πρόγραµµα με επίκεντρο ένα 
μηχάνημα, το Ρ9γε]οίτοη, το οποίο είχε τη δυνατό- 
τητα να ελέγχει και να επηρεάζει τον νμωνόας ε- 
Υκέφαλο. Μέσω αυτού 
μπορούσες να ελέγξεις 
τη συμπεριφορά ενός 
ανθρώπου, να διαβά- 
σεις τις σκέψεις του, ᾱ- 
ρα και να κυβερνήσεις 
όλο τον κόσµο. 

Οι Αμερικανοί είχαν 
αποκτήσει ένα αντίστοι- 
χο πρόγραµµα, αλλά 
δεν είχαν προχωρήσει 
τόσο πολύ όσο οι Σο- 
Βιετικοί. Οι τελευταίοι αποφάσισαν να πουλήσουν 
το ΡογεοΙτοη στους Αμερικανούς. (Σεναριακό κε- 
γό: Εχεις το υπ΄ αριθμόν ένα µηχάνηµα-όπλο του 
κόσμου, µε το οποίο µπορείς να ελέγξεις όλη την 
ανθρωπότητα, και πας Και το πουλάς στον κατεξο- 
χήν ανήπαλό σου; Αστεία πράγματα! 

Μια οµάδα κορυφαίων Αμερικανών πρακτόρων 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΤΥΠΟΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

ΣΊιο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

αγέλαθε τη µεταφορά του αεροπορικώς στην 
Αμερική. Και εδώ, τα πράγματα αρχίζουν να µπλέ- 
Κονται. Το αεροπλάνο πέφτει σε µια φάρμα κάπου 
στη Υἱγρϊηία των Ηνωμένων Πολιτειών. Σχεδόν ὁ- 
λοι οι επιθάτες του αεροπλάνου είναι νεκροί. Σχε- 
δόν όλοι, γιατί ένα πτώμα λείπει. Και απὀ αυτήν α- 
κριθώς τη στιγµή αρχίζουν τα ερωτηματικά. Πού 
εἶναι το πτώμα του πράκτορα που έχει εξαφανι- 
στεί; Τι έγινε ο Σοβιετικός δημιουργός του ΡΟΥ- 
εοίτοη, 5θγοἱ Εἰίοπονίκῇι, το πτώμα του οποίου 

επίσης έχει εξαφανιστεί; Οι επικεφαλής της (,|.Α. 
πιστεύουν ότι είναι µια κλασική “Ιησίαε |ο”. 

Τα πράγματα γίνονται ακόµη πιο περίπλοκα από 
το γεγονός ότι είναι η χρονιά εκλογής [ή επανε- 

κλογής) του προέδρου των Η.Π.Α. Όλοι δε φαίνο- 
νται αναμεμειγμένοι. Πράκτορες, µαφία, τα µέσα 
ενημέρωσης, καθένας από τη δική του σκοπιά. 
Εσύ πρέπει να εντοπίσεις και να πάρεις πίσω, φυ- 

σικά, αυτό το µηχάνηµα, το Ρ5γεμοίτοη. Αυτή είναι 
και η βασική σεναριακή Ιδέα του Ρ9γε[οίτοη. 

Ποτέ µου δεν συµπάθησα ιδιαπερα 
τα προγράµµατα που τρέχουν απο- 
Κλειστικά µέσα από τα ἨΜΙηὰονις. Η ε- 
µπειρία µου λέει ότι και στα κορυφαία 
ακόµη του είδους, γΊΙ και ἨΜταίη οἱ 
ἤνε 0ος, εμφανίζονται διάφορα Προ- 
Βλήματα που έχουν κυρίως σχέση µε 
τη µνήµη και την ταχύτητα, Σε αντίθε- 
ση µε όσους επιμένουν να κινούνται 
σε ΡΟ5 περιθάλλον [χαρακτηριστικό 
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οἱά πε (σἱήπρ Βυοοίση 

Γοἴνηςο (τοπη {νο {ουππεί Βονίεί υπίοῃ. 

παράδειγµα η Ψίαοοπι και κορυφαίο δείγμα 
σωστού προγραμματισμού και τέλειας τεχνι- 
κής του νίάθο, το Ὀτασυ]α], υπάρχουν μερικοί 
που επιμένουν ότι και η χρήση του Ουἱεκήπιε 
ήτου γιάθο {οι ΥΜΙπαον5 µπορεί να δώσει α- 
ντίστοιχα δετικἀ αποτελέσµατα. Οφείλω 
προκαταβολικά να πω ότι το Ρογεμοίτοη είναι 
το πρώτο πρόγραµµα που, χρησιµοποιώντας 
την τεχνολογία του ΟυϊοΚκήπηε, πείθει µε την 
απόδοσή του. 

Το πρόγραµµα είναι ένα 
σύνολο από πάρα πολλά, 
πολύ καλοδουλεµένα 
γίάθο 5Θαυ6Πςθ5, ενώ η 

Κίνηση και η ομιλία δεν 
εμφανίζουν το παραμικρό 
πρόθληµα. (Η δε Μοι!! 
5οἩν/α[θ, της οποίας περι- 
µένουμε να δούµε το Ηαι- 
νθδ/6:, λέει ότι για να απο- 
δώσει χρειάζεται τουλάχι- 
στον 48ό5Χ/25 ΜΗΣ -εγώ µε 386ῦχΧ/40 
δεν είχα κανένα πρόθληµα.) Εκτός από την 
εισαγωγή και κάποιες άλλες στιγμές, το παι- 
χνίδι δεν έχει σχεδόν καθόλου μουσική, και 
το µόνο που διακόπτει τον φυσικό θόρυβο 
του υπολογιστή είναι οι ομιλίες των διαφό- 
ρων χαρακτήρων, το 5ρθθεΒ δηλαδή, που εἶ- 
ναι όµως καλοδουλεμένο. 
Ο χειρισμός του είναι εξαιρετικά απλός. 

Νομίζω ότι πιο απλός δεν γίνεται. Το παιχνίδι 
ελέγχεται µέσω του ππουςθ και χωρίζεται θα- 
σικά σε δύο κατηγορίες. Στην πρώτη υπάρ- 
χουν στατικές οθόνες δράσης όπου εσύ κα- 
λείσαι να εξερευνήσεις διαφόρους χώρους. 

40 ΡΟ «απιες 

οΟΠοπηΥ, ἴνο 0.8. Ἰνδο πισάς 6 πυπιῦοί οί οονοή 

δου ο τὰ Ἡ-- 
ποςκνού πι Ίνα µηρθε οἱ Όνο ΟἱΑ | | 

ν Ι] 1 

Εδώ τα γνίάθο 
5Θθαυθεηςες λει- 
τουργούν περισ- 
σότερο σαν εφέ, 

µια και δείχνουν να 
πλησιάζεις σε ένα 
γραφείο, σε έναν 
υπολογιστή, σε ένα 
χρηµατοκιθώτιο. 

Στις οθόνες αυ- 
τές πρέπει να εντοπίσεις τρία µάξιµουμ στοι- 
χεία σε κάθε οθόνη. Σε αυτά ο κέρσορας 
μετατρέπεται σε ένα ερωτηματικό. Κάνοντας 
κλικ Βλέπεις το ανάλογο νίἀθο. Δεν υπάρχει 
ἱπνεπίοηγ, δεν κουθαλάς τίποτα. Απλώς πα- 
ρατηρείς στοιχεία και συγκεντρώνεις πληρο- 
φορίες. Ακόμη και σε κάποια στιγµή του παι- 
χνιδιού, όταν αγοράζεις ένα ρολόι, δεν φαί- 
γεται πουθενά ότι το κουβαλάς. Σε αυτές α- 
κριθώς τις οθόνες υπάρχει και ο μοναδικός 
κλασικός γρίφος του παιχνιδιού, το να ανοί- 
ξεις δηλαδή ένα χρηµατοκιθώτιο. 
Η άλλη κατηγορία είναι οι διάφορες συ- 

νομιλίες. Σε αυτές προχωράς µε την κλασική 

/ᾳ6 Γεροή 5 δείπρ ΠΙεά όυε {ο 
τ. Θυπήνει ο αθεπηρίς {ο οοπίαοί "νε 

4εοεσοεά Ργεφἰἀεπί, ΕΓδηΚίίη Ὀ. Βοοφενεί!, 

Τηε Βογεἱνοίτοῃ 

ἸΨήναι παρρθηθά ἰο οἵπη 
Βου 

| ,ΦΙάγου Βυήνου: 
π-- 

πια μέθοδο τού να διαλέγεις τη σωστή 
φράση. Εδώ, όµως, τα πράγματα είναι λίγο 
πιο περίπλοκα. Με κάθε χαρακτήρα, µπο- 
ρείς να μιλήσεις μάξιμουμ τέσσερις φορές. 
Αν τα πας άσχηµα, το παιχνίδι σε ἔαναπη- 
γαΐνει στην αρχή. Σηµείωσε εδώ ότι αν κά- 
γεις ΦΑΝΕ στο µέσο µιας συζήτησης και µε- 
τά κάνεις ΚΕΣΙΟΒΕ τη θέση αυτή, Όα Βρε- 
δείς στην αρχή της συζήτησης. 

Το παιχνίδι παρουσιάζει µια µεγάλη και- 
γοτοµία. Επιτρέπει να το παίζουν µέχρι 4 

διαφορετικοί παίκτες ταυτόχρονα| Κρατόει 
ένα σκορ που προέρχεται αποκλειστικά από 
τις συνομιλίες που κάνεις, το πόσο καλά δη- 
λαδή τις χειρίζεσαι. Πόντους για το πόσο 
καλά ή όχι εξερευνάς τις “στατικές” οθόνες 
δεν παίρνεις. Στο τέλος του παιχνιδιού µόνο, 
ο παίκτης που έχει το υψηλότερο σκορ ὃα 

ΩΙ 
40 

ό07ο 



[πε Ρο γοβοί(ος 

ῄ 

µπορέσει να δει την τελική σκηνή, το φινάλε. 
Ενα τελευταίο: Στις “στατικές οθόνες”, για 

να αλλάξεις οθόνη, κινείς τον κέρσορα εκεί 
όπου γίνεται µεγεθυντικός φακός, Εκεί ακρι- 
θώς κάνεις κλικ. 

Τελειώνοντας, το ππαπυαἰ της περιπέτειας 
το Βρήκα απογοητευτικὀ. Δεν λέει τίποτε ἁλ- 
λο εκτός από τα απολύτως Βασικά για το χει- 
ρισµό της περιπέτειας. Σήµερα, όµως, ο κα- 

ένας περιμένει κάτι παραπάνω από αυτό. 

Η ατμόσφαιρά του εἶναι µέτρια. Ποτέ δεν 
µπόρεσα να ξεπεράσω την αἴσθηση ότι βλέ- 
πω µια συρραφή δεκάδων μικρών νίάθο 5ε- 
αυεηςθς. 
Η δράση του, δε, εἶναι σχεδόν μηδαμινή. 

Απευθύνεται κυρίως σε αρχάριους αάνεη- 
[υγθις - οἱ πιο παλαιοί και πιο έµπειροι µάλ- 

λον θα απογοητευθούν, µια και µπορείς να 
το τελειώσεις, µε ελάχιστη προσπάθεια, µέ- 
σα σε δύο-δυόµισι ώρες. Εχεις ελάχιστα 
πράγματα να κάνεις, µια Και αυτή καθαυτή η 
δράση του είναι πολύ περιορισμένη. Χωρίζε- 
ται σε 4 βασικές ενότητες. Στα οῄῖςςς, 
πιεπποι/α| δεινίςς, {ατπι, ροΚθί Φαπιθ και 

«οππρουπα., Μέχρι δε και το ροΚε: 9απῃε δεν 
υπάρχει ούτε η παραμικρή απειλή εναντίον 
σου. 
Ολοκληρώνοντας µε οποιονδήποτε τρόπο 

ένα στάδιο (δηλαδή, σωστά ή λάδος ή ηµιε- 
λώς], πας στο επόµενο στάδιο µέσω ενός 
γίάθο 6Θαυεηεει που δείχνει τον επικεφαλής 
της αποστολής να σου λέει τι γίνεται µε την 
πορεία τῶν ερευνών. Στο τέλος, αφού βρεις 

και ενεργοποιήσεις το Ρδγεῄοίτοη (το Βρί- 
σκεις σπασμένο στο έδαφος, αλλά παρ’ όλα 
αυτά το ενεργοποιείς!!], μπαίνεις στο φινάλε 
του παιχνιδιού. Εδώ, µε ένα στιλ 5μεήοςΚ 

Ηοίπιες: (οπευ]ήνε Ὠείθεήνθ, εμφανίζεται 
το ἀφεντικό σου και σου κάνει έξι ερωτή- 

σεις. Αν απαντήσεις τις ερωτήσεις αυτές σω- 
στά, δείχνοντας έτσι ότι έχεις καταλάβει τι 
ακριθώς έγινε, 9α δεις και το ἤπα| 5ε- 
αυεη»ε, το φινάλε δηλαδή του παιχνιδιού. Ο 
μοναδικός ουσιαστικός γρίφος είναι το να 
ανοίξεις το χρηµατοκιθώτιο στο γραφείο του 
»ίθνθ Κπίοᾖ. 

Κάτω από τη λάμπα βρίσκεις ένα σηµείω- 
μα που γράφει: Ρε.» 6Η:. Α.Βς, ΚΙ.'. 
[Μόνο όσοι έχουν τηλέφωνο µε αμερικανικό 

πληκτρολόγιο Όα μπορέσουν να φαντα- 
στούν ότι αυτά µπορεί να ανταποκρίνονται 
σε νούμερα-πλήκτρα του τηλεφώνου! Ετσι, 
τα γράμματα αυτά αντιστοιχούν στο γούμε- 
ρο 7425. 

Το βάζεις στο καντράν του χρηµατοκίθω- 
Που και, κάνοντας κλικ στη χειρολαθή, το α- 
γοίγεις. 

Το παιχνίδι, αν και παρουσιάζει κάποιο εν- 
διαφέρον, έχει ένα µεγάλο αρνητικό: Και ο 
πιο παδιασµένος αἀνθη!υται, έτσι και το τε- 
λειώσει µία φορά, δεν πρόκειται να το ἔανα- 
παίξει, γιατί απλούστατα δεν ὃα έχει να δει 
Πποτα καινούριο, κάτι που ξέχασε να δει. 

Σεκινώντας, αφού δεις την εισαγωγή, ὁ- 
που το αφεντικό σού αναθέτει τη δουλειά, 
Κάνε κλικ στο ΟΟΝΤΙΝΟΕ. Κάνε κλικ στην ο- 

νε Ρογεβοίση 

Ὀόνη ΙΝΥΕΞΤΙΟΑΤΕ ΙΑ ΟΡΕΗΟΕς. Κάνε κλικ 
στο γραφείο του Ετεα ΡοἱθησΚί, το κάτω-αρι- 
στερά όπως κοιτάς. Στο γραφείο του κάνε 
κλικ στον υπολογιστή στο βάδος (Ίη πληρο- 
φορία], κάνε κλικ τον Ζοοπι κέρσορα (µεγε- 
Βυντικό φακό) για να γυρίσεις πίσω και, µε 
τον ἴδιο τρόπο, εξέτασε το µαγνητόφωνο [µε 
µπομπίνες) στα δεξιά, όπου κάνεις κλικ στο 
Ρἰαγ για να το Βάλεις µπρος, και το έπιπλο 
ακριθώς πίσω από την αριστερή καρέκλα. 
Διαβάζεις έναν απόρρητο φάκελο. Είπαμε, 
σε κάθε γραφείο µάξιµουμ 3 στοιχεία. Βγες 
από το γραφείο αυτό και πήγαινε στο γρα- 
φείο κάτω δεξιά. 
Η συνέχεια στην οθόνη σας... 

β 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

4809Χ/25 ΜΗΣ (τρέχει και σε 
3860χ/40). 

Εν ὰ 
Ο8, µας έδωσε η Ορ8εαἱ 

υπξςς 
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Στη στήλη αυτή, µπο- 

ρείτε να βρείτε κόλ- 

πα και τεχνικές για 

τα δημοφιλέστερα 

παιχνίδια της αγο- 

ῥράς. Μην τα περιµέ- 

νετε όµως όλα από ε- 

µάς! Ενεργοποιηδεί- 

τε! Περιμένουμε τις 

δικές σας επιστολές, 

µε τα δικά σας Ηίη- 

Ι5΄η Τΐρς, στη διεύ- 

θυνση του περιοδι- 

κού ή, ακόµα πιο ἆ- 

µεσα, µε ε-πιαί] στο 

υ5εγ-ἱά Αγαγίς, για 

τα µέλη της (οπι- 

ρυιίπΚ. 

Επιμέλεια: Α. Παγιάς 

υτόν το µήνα Και ενόψει 
Χριστουγέννων, αποφα- 
σίσαµε να σας προσφέ- 

ρουµε αρκετά νέα [ρ5 για παιχνί- 
δια που έχουν κυκλοφορήσει πρό- 
σφατα και όχι μεμονωμένες απα- 
ντήσεις, στις οποίες φυσικά θα ε- 

πανέλθουµε από τον επόμενο µή- 
να. Μέχρι λοιπόν τον άλλο µήνα, 
καλά Χριστούγεννα, ευτυχισμένος 
ο νέος χρόνος Και µην ξεχνάτε ὁ- 
τι. Οἱ χριστουγεννιάτικες διακο- 
πές εἶναι ευκαιρία για να Βρείτε 
µερικά χρήσιμα Πρς για τα αγαπη- 
μένα σας παιχνίδια. 

λυγασσὶς Ραγς 
Ένα από τα παιχνίδια για τα ο- 

ποία σας έχουµε δώσει µέχρι σή- 
µερα πολλά Πρς εἶναι και το «)υ- 
γαφσίς Ραήκ. Αν, παρ’ όλα αυτά, ε- 

ξακολουθείτε να έχετε δυσκολίες 
µε το παιχνίδι, οι κωδικοί των |θυ- 
εἰς που ακολουθούν σίγουρα Όα 
σας θοηθήσουν. 

ἱενθί ζοάε 
2 Β14Α5 4935 

3 3Β2ΕΒ 495 
4 03770 433 
5 01700 433 
ό 607ΑΕ 433 
7 ΕΡΘΕΡ 433 

8 ΒΒΒΕΓ 4535 

ο ΑΒΟΟΙ 435 
10 48003 493 
Προτού Βάλετε κάποιον από 

τους παραπάνω κωδικούς, θα 
πρέπει να προσέξετε Ιδιαίτερα έ- 
γα σηµείο. Και στο υγασοίς Ραής, 
όπως και σε άλλα παιχνίδια, υ- 

πάρχει ένα είδος κρυπτογράφη- 
σης των κωδικών. Ετσι, σε εμάς το 
493 ήταν το τελευταίο γούμερο 
σε κάθε |ονθ, αλλά δεν Όα εἶναι 

το ἰδιο σε όλους τους υΠΟλΟγΙ- 
στές. Για να δείτε το δικό σας, α- 
πλώς πάρτε τα τρία τελευταία 

Γι σπ-----α 

γούμµερα απὀ τον κὠδικό που Όα 
πάρετε, αφού ολοκληρώσετε το 
πρώτο Ἰθνεί, και θάλτε τα εκεί ὁ- 
που εµείς έχουµε το 495. 

Τε 5οΗ|εις 
Όπως σας είχαμε υποσχεδεί, ε- 

παγερχόµαστε αυτόν το µήνα µε 
µερικές χρήσιμες συμβουλές και 
Ηρς για το ενδιαφέρον 5/Γαϊθογ 
παιχνίδι. 

Πρώτος σας στόχος Όα πρέπει 
γα εἶναι η διατήρηση των εδαφών 
σας, γι΄ αυτό φτιάξτε φυλάκια 
φρουρών αρκετά µακριά απὀ τα 
κάστρα. 
Όταν ξεκινάτε, αν προσπαθήσε- 

τε να χῄσετε πάρα πολλά στον {- 
διο χρόνο, αυτό Όα καθυστερήσει 
σηµαντικά τους εργάτες σας. Την 
ἴδια ώρα, εάν οι αντίπαλοι που χει- 

ρίζεται ο υπολογιστής χτίζουν 
γρηγορότερα από εσάς, αυτό ση: 
µαίνει ότι ο υπολογιστής Όα πρέ- 
πει να μοιράζει τους ιππότες του. 

. 

} / 
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Ετσι, οδηγούνται σε μειωμένη εκ- 
παίδευση. Μην αλλάζετε το µονο- 
πότι προς ένα κῄριο, όταν έχετε 
ξεκινήσει την παράδοση ξύλου και 
πέτρας από αυτό. Κάτι τέτοιο ὃα 
μπερδέψει τους μικρούς εργάτες, 
οι οποίοι Όα Θελήσουν να τα πα- 
ρατήσουν και να επιστρέψουν στο 
κάστρο. 

Δώστε τους να φάνε ψωμί. Μην 
ασχοληθείτε µε φάρμες γουρου- 
γιών και χαράπηδες. Και αυτό διό- 
τι για τη σίτιση 10 αρκούν τρεις 
φυτείες καλαμποκιού, ένας ή δύο 
ανεµόμυλοι και ένας φούρνος. 

Χήστε τα διπλάσια ορυχεία από 
ότι οι άλλοι αντίπαλοι. Θα χρεια- 
στείτε τα μεταλλεύματα για την 
παραγωγή χρυσού, σιδήρου και ὁ- 
πλων. Στα πρώτα στάδια του παι- 
χνιδιού ορίστε το Βυϊ]άϊπο οεευ- 
Ραπογ σε ἸθαΚ. 
Με αυτό τον τρόπο, όσο το δυ- 

γατόν περισσότεροι Ιππότες µέ- 
γουν µέσα στο κάστρο και λαµθά- 
γουν εκπαίδευση ή παίρνουν και 
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προαγὠγές. Αυξήστε το, µόνον ε- 
άν κάποιος επικίνδυνος εχθρός 
βρεθεί πολύ κοντά στα σύνορα. 
Βεβαιωθείτε ότι έχετε φτιάξει ένα 
εργαστήριο εργαλείων, προτού ξε- 
μείνετε από αυτά. Πόλεμος, σε 

ποιον χρειάζεται; Αυτό μάλλον 
συζῃτιέται (για το παιχνίδι), Η κα- 

λύτερη συµθουλή για την επίθεση 
σε γείτονες λαούς εἶναι να την α- 
ποφύγετε στα πρώτα στάδια του 
παιχνιδιού. Αν Βέβαια και πόλι εἰ- 
στε ιδιαίτερα πολεµοχαρής και 
θέλετε να ξεκινήσετε οπωσδήποτε 
έναν πόλεμο, βεβαιωθείτε από 

πριν ότι Όα έχετε κάποια οφέλη α- 
πό αυτόν. Για παράδειγµα, εάν 
διάφοροι λόφοι του εχΌρού περιέ- 
χουν κάτι το οποίο δεν µπορείτε 
να Βρείτε πουθενά αλλού. 

Τέλος, ο καλύτερος τρόπος για 
να κερδίσετε έναν πόλεμο είναι 
µέσα από τα πολλαπλά 5ανε 

”.. σσηιικοί Ῥαμοὶ « 

[» Φ ωορὼὸί( 

ᾳαπιθς µετά απὀ κάθε νικηφόρα 
µάχη. Αν οι ἀνθρωποί σας πεθά- 
γουν, τότε κάντε αυϊ! και τβσίαΓ! 
µέχρι να κερδίσετε. Ιδιαίτερα µε 
τους (αρίαίΐης, αυτή η µέθοδος εί- 
γαι αρκετά χρήσιμη, αφού καδέ- 
γας από αυτούς µπορεί πολλές 
φορές ακόµα Και μόνος του να Υι- 

κήσει ένα Κάστρο. Επίσης, στα 
πρώτα στάδια καλό εἶναι να επιπί- 
Θεστε µε όλους τους καλούς ιππό- 
τες. Αφού δεν Όα έχετε τόσο πολύ 
χρυσάφι, οι πιο αδύνατοι Ιππότες 
εἶναι λίγο έως πολύ ανεξάρτητοι 
και εύκολα μπορούν να νικηθούν. 

Τη Ιπεγθα!ρ]α 
πιαςμίπο 
Αν παρά τους κὠδικούς όλων 

των Ἰθγείς που σας έχουµε δώσει 
µέχρι σήµερα συνεχίζετε να έχε- 
τε προβλήµατα, η λύση που σας 

ΟυΤΡΟΣΤ 

Ένα αρκετά δύσκολο Και πρωτότυπο σἱταίθογ της οἵθιτα εἶναι το 
Ουΐρο5!, το οποίο παρουσιάσαµε τον περασμένο µήνα. Αν δυσκο- 
λεύεστε να αναπτύξετε µια νέα αποικία, τα ἥρ5 που ακολουθούν 8α 
σας φανούν πολύ χρήσιμα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πατώντας ΟΤΕἰ και ΕΟ, Όα σκο- 
τώσει όλους τους επαναστάτες. Με 6ΤΒἰ και Ε10 εµφανίζεται ένα 
μενού µε καταστροφές και δεομηνίες. Για να έχετε άπειρα 
[Θ5ουτοθς, πατήστε ΟΤΕ και Ε] ]. Τέλος, για να έχετε τη µεγαλύτερη 
ή τη μικρότερη εκπαίδευση, ηθικό και έγκληµα, πατάτε συνεχώς τα 

6ΤΔΙ και Ε]2 και ορίζετε τις επιθυμητές παραμέτρους. Μετά από τα 
παραπάνω, τα πράγματα 8α είναι σίγουρα πιο εύκολα. 

δίνουμε αυτή τη φορά είναι εξί- 
σου καλή. 

Για να προσπεράσετε ένα |ενθ], 
εκκινήστε τη µηχανή Και πατήστε 
Υ. Αυτόματα ὃα µεταφερδείτε 
στο επόμενο Ἰθνεί. Ό,τι απλού- 

στερο. 

ΤΕΧ 
Το πολύ καλό ἰπιυ]α[οη από 

την Όοθαη είναι αρκετά δύσκο- 
λο, γΙ’ αυτό τα Πρ5 που ακολου- 
δούν θα σας Βοηθήσουν. Αφού 
βάλετε όνοµα, επώνυμο και σα! 
σἱο, πατήστε ΤΔΙ. και ΕΝΤΕΕ και 
αυτόματα Όα προσπεράσετε ὁ- 
λες τις εκπαιδευτικές αποστολές. 
Στη συνέχεια, εάν Θέλετε να ε- 
στε άτρωτος, κρατήστε πατηµένο 

το δεξί 5ΗΙΕΤ πλήκτρο και πλη- 
κτρολογήστε ρἱορ. Αυτόματα Όα 
γίνετε απρόσθλητος σε πυραύ- 
λους, ενώ εάν συντριθείτε στο έ- 
δαφος, αυτόματα Όα µεταφερ- 
δείτε στην επόµενη αποστολή. 

8ρθαι οἱ ἀθσήηγ 
Μπορεί το παιχνίδι να είναι κά- 

πως παλαιότερο, αλλά λόγω 
ΒΟΟΝΜ είναι και πάλι στην επι- 
καιρότητα. 

Αν και είναι εύκολο παιχνίδι, 
µπορεί να έχετε δυσκολίες. Αν 
θέλετε να το κάνετε λίγο πιο εὐ- 
Κολο, πατήστε ταυτόχρονα ΤΑΒ 
Ο και Ε10 ταυτόχρονα. Ενα επί- 
σης εύκολο Πρ για σας. 

π 
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οπφὰ Ελ 

“Αν κατόρθωσες να 
φτάσεις έως το ενε 

10, µε όλη την ομάδα 
σου και χωρίς να 

κάνεις γο-σιαγήπῳ, εἰ, 
τότε εἶσαι ή πολύ 

τυχερός ή πάρα πολύ 
καλός. Το πρώτο τρίτο 

αυτού του επιπέδου 
εἶναι σχετικά απλό, 

αλλά ἨΝΙχαταά!’ς Εγες, 
5κο]είοης και 

Οἱᾳσίεις επιτίθενται 
από όλες τις 

κατευθύνσεις στη 
νοτιοδυτική γωνία του 

επιπέδου. Και 
ετοιµάσου να 

αντιµετωπίσεις το 
χειρότερο! Οι 

Ξεογρἰοης στην 
ανατολική περιοχή Όα 

δοκιμάσουν τις 
ικανότητές σου µέχρι 
τα τελικά τους όρια. 

Μια καλή στρατηγική 
είναι να µάδεις πώς οἱ 

τέσσερις πόρτες 
χωρίζουν το επίπεδο 
αυτό σε τρία µέρη.’ 
Από το ΒΡυΝΟΕΟΝ 

ΜΑΡΙΕΑ Ἱ, 
αφιερωμένο εξαιρετικά 

στο ΡυΝΟΕΟΝ 
ΜΑΡΤΕΕΚ 2που 

έρχεται, 

9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 

ο ω Ἡ 

Ἄκ Αυτή τη φορά, µετά τις ευ- 

χές µου σε όσους γιορτά- 
ζουν αλλά καιτις ευχές µου για τις 
γιορτινές µέρες που όλοι α βιώ- 
σουµε µε τον έναν ή τον άλλο τρό- 
πο, ας περάσουμε κατευθείαν στα 
γράμματά σας, 

κ ΡΕΑΕύΙΑ: Ο ΣΠΥΡΟΣ 
ΠΑΝΝΟΓΛΟΥ, τεχνικός στη 

Μαππαρθ;, ρωτά τι ακριθώς κάνει 
τη 2η ηµέρα. Εμείς θα σας δώσου- 
µε την ακριθή σειρά των τοποῦε- 
σιών που Όα επισκεφτείτε, µια και 
όπως αποδεικνύεται από τα γράµ- 
µατα Και τα τηλεφωνήµατά σας η 
2η ηµέρα είναι η πιο δύσκολη αλ- 
λά και η πιο κρίσιμη. 
ΡΑΥ 2: Σεκινώντας πηγαίνεις στο 
σπίτι της Απηΐϊσθµς. Μετά στο 
Αδγίυπι στις 0:00 α.πι. Μετά στο 
Ἰεἰεοταρ!, κρατώντας την «ατα 
του Γαίμει απο». Βγαίνεις και ξα- 
ναµπαΐνεις στο Τεἰθοιαρή, κρατώ- 
ντας αυτή τη φορά την «α{ά του 
γαπ Ηε]ήπα. Κατόπιν, πηγαίνεις 
στο Νθν/σίαπα Και εν συνεχεία στο 
Ηαηκθι ἨΗοπιθ κρατώντας το 
Ρορθ. 

Ύστερα πηγαίνεις στο ΗαικεΓ 
Ο/]οθ κρατώντας το Κηίΐθ. Κατό- 
πιν πηγαίνεις στο Ἠοίπινοοά, µετά 
στο (ΙυΏ και στη συνέχεια στο 
Βοοκείο[θ. Μετά πηγαίνεις στο 
ὑπίνθισίγ κρατώντας το ΟΙοίῃ. α- 
ναμπαίνεις στο [πίνεις κρατώ- 
ντας το Οοἱά (οοἰπξ). Μετά στην 
ΡυὈ και κατόπιν στο Ηαικεις 
Ἠοπιθ, όπου μαθαίνεις για τα 

ο) ο 

ναπηρίτθς και την αλήθεια για το 
δάνατο του αδελφού σου. Ύστερα 
ξανά στην Αηπίσεης και µετά στο 
(1υΏ κρατώντας το ἰ6ήε. Μετά 
στο ΒοοΚε!ίοιθ πάλι, κρατώντας 
αυτή τη φορά τα Κθγς, και τέλος 
γυρνάς στο σπίτι σου. Αυτά εἶναι 

από µια πρόχειρη καταγραφή τῶν 

κιγήσεων που έχω κρατήσει. Δυ- 

στυχώς, δεν έχω πια το συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι για να την ελέγξω. 
Ο ΜΑΙΑΛΙΟΣ ΚΩΣΤΑΣ µας έ- 

στειλε µία δική του λύση για το {- 
διο αἀνεπΙυτθ. Πιστεύω να εἶναι 
ορδή, γιατί όπως προανέφερα οὐύ- 
τε αυτήν έχω τη δυνατότητα να ε- 
λέγξω. 

ΦΑΜ ΑΝΡΌ ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ 
ΚΟΑΟ: Ο ΑΧΙΛΛΕΑΣ ΚΥ- 

ΡΙΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ρωτά, στην Τοπο- 

δεσία Αἰφαίοι Οοἱ, πώς µπορεί 
γα περάσει τους αἰ[φαίοις, αφού 

όσο και να τους χτυπά µε τα µπα- 
λάκια του γκολφ (ᾳο({ Ραἴς) δεν γί- 
γεται τίποτα. Καταρχήν, δεν χτυ- 

πάς τους α[φαίοις µε τα µπαλάκια 
αλλά µε τα ψάρια. 

Απλώς, μόλις τελειώσει το 58- 
αυεηεθ µε τους («οΠΠΟΥ Βυπιρυς 
και Ι68-Ἠαιθγ, για να ελευθερώ- 
σεις τον Μαχ, αντάλλαξε τα αοἱί 
Ραΐϊ µε τα ΡυεΚθ! οἱ Η5ή, Αυτά τα 
παίρνεις από την τοποθεσία ΥΝοήα 
οἱ Εἰ5ῃ Βα!, εκεί δηλαδή όπου ε- 
ναι ο ψαράς και το µεγάλο ψεύτι- 

κο ψάρι. Πάρε ένα εἰυρ. Προσπά- 
Όησε τώρα να σχηµατίσεις µια 
“γέφυρα” από αλιγάτορες. Βάλε 
τη σηµαία στο µέρος όπου θέλεις 
να οδηγήσεις τον αλιγάτορα, κά- 
γοντάς την κλικ εκεί όπου θέλεις, 
και µετά κάνε Κλικ στο ἴσοῃ 
ΥΜΙΝΟ. Αφού βάλεις τους αλιγά- 
τορες σε µια σειρά, Όα περάσεις 
απέναντι. 



Ἄκ ΡΑΗΚ 5υύΝ 2: Ο ΜΙ- 
ΧΑΛΗΣ ΦΡΑΓΚΟΣ ρωτά τι α- 

κριθώς κάνει στα ορυχεία, αφού 
κατεθεί µε το ασανσέρ που λει- 
τουργεί µε το “πνεύμα” στα από 
κάτω επίπεδα. Χμι! ΊΝαι, αυτό εἶναι 

από τα πιο δύσκολα σηµεία όλου 
του παιχνιδιού και μάλλον Όα κα: 
λύψει όλο τον υπόλοιπο χώρο του 
άρθρου. Με το ασανσέρ κατεβαί- 

γεις στην τοποθεσία ΒΙΑ{Κ 
ΕΙΙΑΚΟΥΝ, Από εδώ µε τη Βο- 
ρινή ρἰαῄοιπη πηγαίνεις στο 
ΚΑΙΤΙΕΗΟΟΚ ΡΑΚΜ», όπου 
βρίσκεται η γριά µε Τα µανι- 
τάρια [πιυσῃ{οοπη5). Από τη 
νότια ρἰαῄοιτη πηγαίνεις στο 
ΡΡΙΡΕΒΙΕΟ και µέσω του α- 
σανσέρ-βίντσι [αφού το κά- 
γεις 5ΜΙΙΕΒ) πηγαίνεις στο 
5ΤΙΜΒΙΕΡΟΝΝΝ5. Από το 
ΦΤΙΜΒΙΕΡΟΝΝΝΕΟ µε το α- 
σανσέρ-βίντσι επιστρέφεις 
στο ΒΙΑ(Κ ΕΑΚΟΥΝ, ενώ µε την 
ρα[έοιπι πηγαίνεις στο 6ΑΙΝΙ. 
Εδώ µε σνήϊε] υρ γυρνάς πίσω στο 
5ΤΙ)ΜΒΙΕΡΟΝΝς, ενώ µε σν/ἰοῇ 

ἀονη πηγαίνεις στο 5ΡΙΡΕΒΙΕΟ 
που προαναφέραμε. Με τον κου- 
βά:Βίντσι πηγαίνεις στην τοποδε- 
σία ΚΕΡΚΟΕΚ. Από εδώ µε τον 
κουθά-βίντσι γυρνάς πίσω στο 
ΟΑἱ)ΝΤ, ενώ µε την ρἰα[ίοιπι πη- 
γαίΐνεις στο ΗΑΏΚΟ’5 ΗΑΙΕ Α(ΚΕ, 
στη νθς! [υπε/ίοη, Από το »ΡΙΡΕΚ- 
ΙΕΟ που αναφέραμε και πιο πριν 
από τη ποηᾗι Ιυπείίοη [αριστερά 

στο πποπίϊοη), µε 56Η υρ γυρνάς 
στο ΒΙΑ({Κ ΕΙΙΚΚΟΝ, ενώ µε 

ΜΕ «ονπ πηγαίνεις στο 
ΗΑΡΌΚΕΟ’5 ΗΑΙΕ ΑΟΡΕ στο θα»! 
ἱυπε[ίοη (δεξιά στο πιοπί!οι). Στο 
5ΡΙΡΕΕΙΕΟ στο 5ου!ῃ [υπεοη (δε- 
ξιά στο πιοπίίοι) µε ον/Ιςὴ «ον/η 
πηγαίνεις στο ΟΑΙ)ΝΤ, ενώ µε 
«ν/ίΙΕΗ υρ πηγαίνεις στο ΗΟυΚ- 
ΟἱΑ55. Από εδώ µε σν/ήϊοὴ ἄον/ῃ 
γυρνάς στο 9ΡΙΡΕΕΙΕΟ και µε 
ΞΜΙΙΕΗ υρ πηγαίνεις στο ΚΑΤΤΙΕ- 
ΗΟΟΚ ΡΑΚΜ», όπου είναι η γριά 
µε τα μανιτάρια. (Από εδώ µε 
«ήΙΚΗ υρ γυρνάς πίσω στο ΒΙΑΓΚ 
ΕΙ)ΚΚΟΝΝ, ενώ µε σήϊει «ο/η στο 

ο) ον 

ΗΟυΒΟΙΑΣ5) Πίσω 
ΗΑΡΚΟ’5 ΗΑΙΕ ΑΟΝΕ τώρα. 
Από εδώ από το θα»! |υηείίοη 

µε 5ν/ϊεἩ υρ γυρνάς πίσω στο 5ΡΙ|- 
ΡΕΕΙΕΘ, ενώ µε σνή!ε]ι ἄον/η πη- 
γαίΐνεις στο ΕΚΙ/ΖΖΙΕΝΕΙΝ, όπου εἷ- 

ναι η Βασική µονάδα των δν/ἰε 
Ἰυππείς [µέσω της τρύπας -Ποίθ- 
στα δεξιά, πηγαίνεις πεζός/ή στο 
ΗΑΌΚΟ’5 ΗΑΙΕ ΑΟΚΕ δίπλα στο 

στο 

µεταλλωρύχο). Στη νε»! [υπε[ίοῃ 
τώρα µε σΜΙΙΕΝ υρ πηγαίνεις στο 
ΚΕΡΚΟΕΚ, ενώ µε 5ψ/ϊολ Φον/η κα- 
τεβαίνεις στο [κουτ ΤΟΝ- 
ΝΕΙ5. Εδώ µε 5ν/ϊεῃ υρ γυρνάς 
στο ΠΑΌΚΟ’5 ΗΑΙΕ Α{ΚΕ, ενώ µε 
θν/]εῃ «ον/η πηγαίνεις στο Οἱ0Ρ 
ΡΙΟΣ. Εδώ, έχοντας ως επικεφα- 
λής έναν κλέφτη [ἠπίεί) χαρακτή- 
ρα, εντόπισε µια 5θεΓ6ἱ ἆοοι στο 
Βορινό τοίχο, που δεν µπορείς ό- 
µως να ανοίξεις. 

Τι κάνεις τώρα σε όλα αυτά τα 
επίπεδα; Σε αυτά τριγυρνά µια ο- 
µάδα µεταλλωρύχων, στους οποί- 
ους οι ππάῄγθις µέσω των |π]ε]- 
Ιθεί Ώθνουτθις έχουν “φάει” το 
μυαλό τους και τους έχουν κάνει 
έτσι τυφλά ὀργανά τους. Η ομάδα 
αυτή τριγυρνά σε όλα τα επίπεδα 
και σκοτώνει τους µεταλλωρύ- 
χους. Για να τους σταµατήσεις, κά- 
γε τα εξής: Κατεβαίνεις στο 
ΒΙΑ(Κ ΕΟΕΚΟΥΝ,. Εδώ μίλα µε ό- 
λους τους πιίπει». Από τη νότια 
πλατφόρμα πήγαινε στο 5ΡΙΟΕΚ- 
ΙΕΟ. Εδώ Βάλε το 5ν/!ϊεῃ ἄοννπ 
[στο ποή]ι [υπείίοπ] και µέσω της 
πλατφόρμας κατέθα στο ΗΑΌ- 
ΚΟ’5 ΗΑΙΕ ΑΟΚΕ. Πήγαινε γρήγο- 

505 

ρα στην αρι- 
στερή πλευ- 
ρά (Μες! [υης- 

Μοπ], θάλε το 

ον/{{ε[ι ἀον/π 
και κατέθα 
στο Ι0ςκ- 
ουτ Τυν- 
ΝΕΙΣ5. Εδώ 

βάλε το σνήϊοἩ αον/η και µέσω της 
πλατφόρμας κατέβα στο ΟἱΡ 
ΡΙΟ5. Εδώ κάνε ένα 9ΑΝΕ (Α). Ανέ- 

θα πίσω στο Ι0ςΚΟυΤ ΤΟΝΝΕΙΣ. 
Κανονικά πρέπει να δεις την οµά- 
δα αυτή των ππίπθις να φεύγει. [ρή- 
γορα ακολούθησέ τους [ψ/κΗ υρ) 
στο ΗΑΡΚΟ’5 ΗΑΙΕ Α(ΚΕ. Κάνε 
αμέσως »ΑΝΕ (8). 

Εδώ έχεις δύο επιλογές; ή να κι- 
γηθείς στις τοποθεσίες ΚΕΡΚΟςΚ 
-ΟΑΙ)ΝΤ (µέσω του ΡυεΚε!) - 
ΦΤΙΜΒΙΕΡΟΝΝΝς - ΒΙΑςΚ ΕΟΚ- 
ΚΟΝΝΥ [µέσω του ασανσέρ-βίντσι 
που από πριν πρέπει να έχεις γυρί- 
σει] - ΔΡΙΡΕΡΙΕΟ ή να πας στο 
Θα»! [υπεῄοη του ΗΑΡΚΟ’5 ΗΑΙΕ 
ΑΟΚΕ και µε οΜ/ΙΟΙ υρ να πας στο 
ΦΡΙΡΕΝΙΕΟ. Εδώ πήγαινε στο 5ου!ᾗι 
[υπε[ίοη και περίµενέ τους. Όταν 

τους δεις, µίλησέ τους και µετά 
σκότωσέ τους. Σκότωσε Και το |η- 
Ιεἰθε! Ώθνουτει που βγαίνει από 
τον αρχηγό τους. Αν σου φύγουν 
από αυτό το επίπεδο, φόρτωσε τη 
Θέση Α ή Β. Αυτό διότι αν σου ξε- 
φύγουν, το παιχνίδι δεν έχει τέλος. 
Όσο πιο γρήγορα τους σκοτώσεις 
[γι΄ αυτό συνιστώ να τους κυνηγή- 
σεις) τόσο πιο πολλούς µεταλλω- 

ο. 

ρύχους Όα σώσεις, άρα και πιο 
πολλά Θχίτα θχρθήθηςθ ροϊπίς Όα 
πάρεις. Αφού τους σκοτώσεις, κα- 

τέθα κάτω στο Οἱ0 ΡΙΟ5. Εδώ θα 
σου επιτεθούν ππαῄγοι» και η µυ- 
στική πόρτα ὃα έχει ανοίξει. Σκό- 
τωσέ τους και κάνε ΦΑΝΕ ([. 

Εδώ προσοχή γιατί υπάρχει ένα 
Ῥυς του παιχνιδιού. Αν αφού σκο- 
τώσεις την ομάδα των µεταλλωρύ- 
χων δεν πας κατευθείαν στο ΟἱΡ 
ΡΙΟς, δεν Θα µπορείς να µπεις 
στη μυστική πόρτα Και ας εἶναι α- 
γοικτή!! [Τουλάχιστον αυτό συνέ- 
βη σε μένα, το έλεγξα δε δύο φο- 
ρές.) Αν πας κατευθείαν, δεν υ- 
πάρχει πρόθληµα. Μόλις σκοτώ- 
σεις, λοιπόν, τους πππαῄγθι», κάνε 
ΦΑΝΕ (Π, κάνε ΚΕ5Ι στο οαπιρῄτθ 

και µόνο τώρα γύρνα στη γριά µε 
τα μανιτάρια. Λέγοντάς της ότι 
Βρήκες και σκότώσες τους δολο- 
φόνους, ὃα σου δώσει καλά 
ππυςῄτοοπης που κάνουν Πθα[ϊπα. 
Αφού είσαι πανέτοιµος και ετοίµα: 
στείς ψυχολογικά, ξανακατέβα 
στο Οἱ0Ώ ΡΙΟ5 και πέρνα τη µυσῃ:- 
κή πόρτα. 

Μπήκες στην περιοχή των πηἰπα- 
ἢγεις και του ΕΙΡΕΕ ΒΚΑΙΝ. Εδώ 
πια µέχρι να τους νικήσεις όλους 
[οι πιο δύσκολες µάχες σε ολό- 
Κληρο το παιχνίδι) ούτε ΚΕΞΙ µπο- 
ρείς να κάνεις, ούτε και να ξεφύ- 
γεις από το µέρος αυτό, 

Ως τον άλλο µήνα, καλό αανεη- 
Ἰυήπο. 

Μ 
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Δισκέτα Νο 27. Χριστουγεννιάτικη έκδοση. Μικρότερη η δισκέτα από πέρυσι, 

αλλά περισσότερα τα δώρα που χωράει, Αλληλένδετη η δ7άρα µε το δρεεία[ 
Κενίενν αυτού του τεύχους, περιέχοντας υΗήθς που Όα δώσουν την ευκαιρία 

στους απανταχού Ώοοηιθ/5 να εκφραστούν δημιουργικά στους τοµείς της 
αρχιτεκτονικής και του ήχου - περάστε ώρες φτιάχνοντας τις δικές σας πίστες και 
λεπτά για να καταστρέψετε τα πάντα σε αυτές. 
Τελικά, µε αρκετό πάστωµα, απίστευτα πράγματα μπορούν να χωρέσουν σε 720Κ. 
Εκτός από τα περί Ώοοηι, στη δισκέτα αυτή θα βρείτε και ένα καθαρόαιµο 

αάνθπ!υγε, της Τάξης των 2Μ8Β//), καθώς και ένα πολύ καλό ραεπιαπο-ειδές στη 

Θέση του προγράµµατος αναγνώστη. 
Α, και για να µην ξεχνιόμαστε, ΛΊάλλον αυτό Όα το βρείτε τυπωμένο σε πολλά 
σηµεία του περιοδικού, αλλά, ας µου επιτραπεί ΚΙ εµένα να σας ευχηθώ: 
Καλά Χριστούγεννα σε όλους - και µην πάρετε την τελευταία παράγραφο του 
άρθρου για το [ασήια[ή και πολύ στα σοθαρά (το λίγο το συζητάμε). 

Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 
ΦΛε(Γ Νίκος Κυριαζάόνος 
Κείμενα: Χάρης Σαράντης 

ΤΗΕ ΙΑΘΤ ΗΑΙ.Ε 
ΟΕ ΡΒΑΗΚΝΕΘΘ 

Κατασκευαστής: 5οΗἱαῦ 
Είδος: Αάνεπίυτε 
Απαπήσεις: ΕΞΑ 

Υποστηρίζει: (οηνοχ 
(οπηπιαπα [ίπε: ἱαφ//γαίέ 

Και µια και τα αάνεπίυτες δεν 
εγκαταλείπουν ποτέ το προσκή- 
γιο, στο Ρς ὨίσΚ αυτού του µήνα 
κρίναµε σκόπιμο να συµπεριλά- 
ϐουµε ένα πρόγραµµα του εἷ- 
δους. Το |αρ[παί το μοναδικό 
(αν εξαιρεθεί το αξιόλογο 
ΤΕΡΑΤΑ του Φειδία Μπουρλά) 
παιχνίδι της δισκέτας Δεκεμβρί- 
ου, έπρεπε να είναι "αρκετό” 
για να αντέξει τα θάρη µιας τέ- 
τοιας θέσεις και τις κριτικές 
των, πάντα “δύσκολων”, αάνεη- 
ἸυΓάδων. Το |α»! Ηαίί οἱ Ώαηκ- 
ηθς» ξεπερνάει τα 2ΜΒ στην α- 
ποσυμπιεσµένη του µορφή, αλ- 
λά, ας µην κρυθόµαστε πίσω α- 
πό τη δισκέτα µας, δεν µπορεί 
να συγκρίθεί µε τα σημερινά ε- 
µπορικά, παιχνίδια-πακέτα, αα- 
γβπ!υ(θ. Θα μπορούσε άνετα, ό- 
µως, µια τέτοια σύγκριση να γί- 

γει µε αντίστοιχα προγράµµατα 
προηγούμενων γενεών. Και µπο- 
ρεί τα γραφικά και η κίνηση να 
αποτελούν πια κριτήριο επιτυ- 

χίας, αλλά ας µην ξεχνάμε πόσο 
µεγάλη αντοχή είχαν στο χρόνο 
τα “ξεπερασμένα” πια [Ι6ΧΙ) αα- 
γεπίυτθς σε σχέση µε την πλειο- 
ψηφία των σημερινών. 

Το |αρμα[ΐ είναι γραμμένο σε 
ΟὐυἰοκΒαίς (να µη θάλουµε και 
χέρι στη φωτιά, αλλά Ο8 Βι- 
Βλιοθήκη χρησιμοποιεί) η οποία 
εἶναι υπεραρκετή για τις πραγ- 
µατικά µικρές απαιτήσεις του 
παιχνιδιού σε περιφερειακά και 
υπολογιστική ισχύ. Το µόνο που 
χρειάζεστε είναι ένα πιου5θ 
(προαιρετικά). Σε περίπτωση 
χρήσης του πληκτρολογίου 
(οισ»6ραοε], αν -που Όα- Βρείτε 
τον κέρσορα πολύ αργό, ενερ- ' 
γοποιήστε το ΝυπιοεΚ. 

Τώρα, για το 5ρθθεῇ του παι- 
χνιδιού δεν μπορούμε να πούμε 
και πολλά πράγματα. Όυσιαστι- 
κά, δεν μπορούμε να πούμε τή- 
ποτα, µια και (οΠΝΟΧ ουδείς εἰ- 

χε στη διάθεσή του. Στην πλέον 
απίθανη, πάντως, περίπτωση 

που κάποιος από εσάς αποτελεί 
εξαίρεση του κανόνα έχοντας 
την παραπάνω κάρτα, ας φορ- 
τώσει το ορθεεῄν2.6χθ, ας τρέ- 
ξει το ἱησία κι ας ρίξει και κανέ- 
γα τηλεφωνάκι να µας πει κι ε- 
μάς τι γίνεται. 
Υπόθεση/σκοπός 
Η θεία σου ασχολιόταν µε 

μαγεία. Ηταν μάγισσα ή κάτι πα- 

ῥόµοιο. Καλή μάγισσα, όµως. 
Εφτιαχνε ξόρκια και µαγικά φίλ- 
τρα χρήσιμα για τους συναν- 
Βρώπους της. Αυτά τα ήξερες. 
Το καινούριο της υπόθεσης εί- 
γαι ότι η Θεία σου δεν υπάρχει 
πια. Ενώ έφτιαχνε ένα πολύ ση- 
µαντικό φίλτρο, κάποιος φρόντι- 
σενα δώσει τέρµα στα πειρά- 
µατά της. Εσύ, εκτός από το δά- 
νατό της μαθαίνεις πως, παρ’ ὁ- 
τι µοναδικός κληρονόμος, για 
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γα την κληρονοµήσεις, α πρέ- 
πει να ολοκληρώσεις τις προ- 
σπάδειές της. ἔτσι, ξεκινάς για 
το απόκοσµο σπίτι στο οποίο έ- 
ζῃσε, έδρασε και πέθανε η θεία 
σου. Δεν εἶναι ζήτημα κληρονο- 
μιάς, αλλά τιµής και ηθικής. Δεν 
νομίζετε; 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κα- 
ταφέρνουν να δημιουργήσουν 
µια σκοτεινή ατμόσφαιρα, κα- 
δώς η κυριαρχία του σκούρου 
µπλε και του μαύρου σπάει σπο- 
ραδικά από κάποιο αχνό κἱτρι- 
νο, από κάποιο φως ξεχασμένο 
ανοικτό σε κάποιο δωμάτιο. Η 
ποιότητά τους απέχει αρκετά α- 
πό την Ιδανική, αλλά αυτό εξαρ- 
τάται από τη σκοπιά από την ο- 
ποία τα κριτικάρει Κανείς. Θα έ- 
λεγε μάλιστα κάποιος ότι µερι- 
κές εικόνες έχουν ηθελημένα α- 
ποδοθεί µε ρεύμα απέχον του 
νατουραλισμού. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού, 

ειδικά µε χρήση ποντικιού, είναι 
εξαιρετικά απλός, χωρίς όµως 
να έχει επιτευχθεί το πλήρες 
φιλτράρισμα κάποιων -εκνευρι- 
στικών- µικροατελειών. 

Για να εκτελέσετε κάποια ε- 
γέργεια, μεταφέρετε το βελάκι 
στο δεξί τµήµα της οθόνης (το 
ποντίκι/οισ: ΚθΥ5] και κάντε 

Κλικ/ραςθ στο σηµείο που ανα- 
γράφεται η ενέργεια όπου επι- 
δυµείτε να πραγµατοποιήσετε. 

Μπορείτε εναλλακτικά να χρη- 
σιµοποιήσετε τα {υηε(ίοη Κθγς, 

ως εξής: 
Ε] Εχαπιίπε - Το “πίστευε και 

µη ερεύνα” εἶναι νόμος που α- 
νατρέπεται στα αἀνθηίυτθ». 

Ε2 Οο - [υρνάει σε κατάστα- 
ση Κίνησης. Στη συνέχεια, πρέπει 
να επιλέξετε την κατεύθυνση 
προς την οποία Όα κινηθείτε, 

Ε3 Ορεη - Τα ελαττωµατάκια 
που λέγαμε... Καλά να το επιλέ- 
γεις για να ανοίγεις την πόρτα, 
αλλά το ξανα(Ο καταντάει 
κουραστικό µετά απὀ µερικές ε- 
παναλήψεις. 

Ε4 (|ορε - Σπάνια Όα σας. 
χρειαστεί, εκτός και αν το γοι- 
κοκυριό αποτελεί αναπόσπαστο 

κομμάτι της φύσης σας. 
Ε5 ΗΙΙ - Εσείς Όα Πί! βρικόλα- 

κες και δαίµονες; Εμείς δεν Όα ΠΙ, 
Εό ΊαΚο - Ίο έχουµε ξαναπεί, τα 

κρεβάτια και οι καναπέδες µόνο 
στις τσέπες του [Πητ χωράνε. 

Ε7 5ρεαΚ - Δεν 8α Βρείτε και 
πολύ συνεννοήσιµους τους γύ- 
ρω σας, αλλά µια καλημέρα εν’ 
αυτή, πες την κι ας πέσεις χάµω. 

Ε8 Ορεια!ε - ΄Διασκευή” του 
γνωστού υ568. Φυσικά λειτουργεί 
και συνδυαστικά. 

ΕΟ 5ανθ - Τον τελευταίο και- 
ρό, σανίδα σωτηρίας σε κάθε 
είδους παιχνίδι. Πατήστε το 
γράμμα του ἀήνθ στο οποίο δέ- 
λετε να Κάνετε την αποθήκευση 

και µετά θαφτίστε το παι[χνῆδι 
σας. 

ΕΙ0 Ιοαά - Φτου κι απ΄ την 
αρχή; Οχι πια. 

Καλά ξεµπερδέµατα. 

Τι χαμός ήταν αυτός µε το 
Υοἰκ; Αυτή τη φορά όχι τόσα τη- 
λέφωνα, εντάξει; Για το Ώοοπι 

ρωτάτε ότι Θέλετε. Αντε, να Θά- 
λουμµε και λίγο τα εγκεφαλικά 
µας κύτταρα σε λειτουργία. 
Άλλωστε, η µαγεία των αάνθη- 
Ίυτες έγκειται στην προσωπική 
προσπάθεια. Τι έχει να σου προ- 
σφέρει ένα σταυρόλεξο όταν 
γυρνάς συνέχεια στην τελευταία 
σελίδα; (Δικαιολογίες, ούτε εγώ 
έχω τελειώσει το ἰαήμαϊέ ακόµα 
και δεν ξέρω κατά πόσο αυτό 
8α έχει επιτευχδεί µέχρι τη στιγ- 
µή που Όα φτάσουν τα αντίγρα- 
φα του Ρς Μαρίθι στα χέρια 
σας... /..είδατε πόσο γρήγορα 
περνάει ο χρόνος; Το διαβάζετε 

Λοιπόν, φαίνεται πως κάθε 
µήνα το αναγνωστικό µας κοινό 
αυξάνει. Και είναι προς µεγάλη 

κιόλας, Πότε να προλάθω λοι- 
πόν;] 

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ΤΑυύΤΙΜΤΙΕΣ ΤΟΥ 

ΡΟΟΜ 
9 Ώ9υ-Οο32: Αν ακολουδή- 

σετε τη µέθοδο αποσυµπίεσης 3 
[επιλογή όλων], γράψτε ρεπι32 
για γα φορτώσετε το ΄πιαή- 
ἀήνε΄ και µετά τρέξτε κανονικά 
το Ώοοηῃ. Αν το αποσυµπιέσετε 
μεμονωμένα, επιλέξτε ως κατά- 
λογο αποσυµπίεσης 
ΡΟΟΜΛΟΡΕΙ/ και τρέξτε από ε- 
κεί το 9932. 

9 Ώπιαυα Ἰ Ἱ: Επιλέξτε το α- 
πό την οθόνη αποσυµπίεσης και 
δώστε ως ἀῑῑνε δι κατάλογο α- 
ποσυμπίεσης τα αντίστοιχα του 
ΌΏουοπι [συνήθως {και Ώοοπι). 

π 

κτρολόγιο). 
Πατήστε « και µετά δύο φο- 

ρές το ΘΠΙΘΙ. 
Αρχίζει η διαδικασία αποσυ- 
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ΑΝΕΘΡ 

ΝΟΕ (ΟΠΙΠΑΔΑΠΟΣ 

Ορυ: 486 
ΚΑΜ: 4ΜΒ/8ΜΒ η έκδοση (0 

ΚΑΡΊΑ: Υ6Α 
ΗΧΟΣ: Ααἰἰυ - Φουπάβ]ασ!οι 

Ηυ: 13Μ8 / 4ΜΒ » 60-ΔΟΜ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-2 / ποϊννοικ ρ]αγ 

εν έχει περάσει πολύς καιρός από τότε που η Οἠθίη κυκλοφόρησε 
τον τελευταίο τίτλο στη σειρά ἨΝίπο (οπιπιαπάε; [Αεαάθπιγ) και 
πρόσφατα επανήλθε µε το ἨΜίπα (οπιπιαπάε: Α;΄ 

πιαάα. Όπως και το προηγούμενο, Βασίζεται στο γνωστό 
σενάριο όλων των ἨΝΙπο (οπηπιαπάθι, αλλά τώρα έχει αρκε- 
τά µεγαλύτερο βάθος στην πλοκή του απὀ το Αοαάεπηγ, το 
οποίο στην πραγματικότητα ήταν 5Ώοοί΄θπῃ υρ. ἔτσι, τώρα έ- 
χουμε Και κάποιες ορίίοης που έχουν να κάνουν µε στρατη- 

γική. Στην επιλογή Αππααα ξεκινάμε σε έναν ανεξερεύνητο 
566ΙΟΙ του διαστήματος, ο οποίος περιέχει αρκετούς πλανή- 

τες. Διαλέγουμε εάν Όα είµαστε οι γήνοι ή οι Κἰνα[ηί και ξε- 
κινάµε µε ένα (απίει και δύο ελαφρά μαχητικά. Σκοπός µας 
είναι να εξαπλωθούμε µέσα στον 5εε]ο;͵ εξερευνώντας πλα- 
γήτες, χήζοντας εκεί εγκαταστάσεις, µε τις οποίες ὃα κά- 

νουµε εξορύξεις μεταλλευμάτων και Όα φτιάχνουμε σκάφη. 
Εάν θρεθούµε αντιμέτωποι µε εχθρούς, διαλέγουµε το σκά- 
φος που Όα πιλοτάρουµε και µπαίνουµε στο πιοᾶθ μάχης. 
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Ένα παιχνίδι-προποµπός µε Βασικό του 
ατού το Νο ρἶαγογς΄ ορίίοη. 

'Ίραφικα 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

[ια να ολοκληρωθεί εππυχηµένα το παιχνίδι, πρέπει να καταστρέψουµε το ε- 
χδρικό (απῄει. Η δεύτερη βασική επιλογή είναι η (απηραίΐςη, η οποία είναι |- 
δια µε την προηγούµενη, µόνο που τώρα το παιχνίδι εξελίσσεται σε 20 5ες- 
Ιοι5 και για γα νικήσουμε Ὁα πρέπει να καταστρέψουµε όλο τον εχθρικό κὀ- 
σµο. Εδώ, το παιχνίδι Θυμίζει λίγο απὀ ρήναίθοι, αλλά και πάλι δεν έχει το 
βάθος αυτού. Εκτός όµως από τη θελτίωση στο Φαπιθρἰαγ, που έχει το Α:΄ 
πιαάα σε σχέση µε το Αοαεπῃγ, υπάρχει και σαφής βελήωση των γραφι- 
κών. Ετσι, όλα τα σκάφη είναι τώρα πολύ αρπότερα σχεδιασμένα, µε καλύ- 
τερη επιλογή χρωμάτων, αλλά για να κινούνται µε ικανοποιητική ταχύτητα, 

σίγουρα ὃα χρειαστείτε έναν 48ό/66. Σε αυτό το σηµείο να υπογραμµίσου- 
µε όπ τώρα υπάρχει µεγάλη ποικιλία σε σκάφη, µια και υπάρχουν 10 διαφο- 

ρετικά να επιλέξουμε. Για τον ήχο δεν έχουµε να σημειώσουμε κάτι το Ιδιαί- 
τερο, µια Και Κινείται στα γνωστά επίπεδα των παιχνιδιών ΥΜΙπΟ (οπηπιαπάς:, 
Μία όµως αξιοπρόσεκτη επιλογή που δεν υπήρχε µέχρι σήµερα εἶναι αυτή 
του ΙΜο ρἰαγθις΄ πιοᾶθ. Όπως ίσως αντιλαµθάνεστε, μπορούμε να παίξουμε 
µέσω πιοάεπι ή σειριακού καλωδίου εναντίον κάποιου άλλου, όπως ακρι- 
Βώς γίνεται και στα διάφορα ΠΙΟΠΙ οἰπηυ]αίοις. Μάλιστα, υπάρχει και επιλογή 
για πθ]νοήκ ρἰαγ όπου µπορούν να παίξουν ταυτόχρονα πάνω από δύο παί- 
κτες σε περιθάλλον δικτύου. Αν όµως δεν διαθέτετε κάτι απὀ τα προανα- 
φερδέντα, και πάλι µπορείτε να παίξετε εναντίον κάποιου φίλου σας, αφού 
υπάρχει η επιλογή 9ρἱἠ 9είθεη, µε την οποία η οόνη χωρίζεται στη µέση, 
και στο κάθε τµήµα της εµφανίζεται το σκάφος του καθένος από τους δύο 

παίκτες. Πρόκειται για µια αρκετά εντυπωσιακή ορίίοη, αλλά και γι΄ αυτήν 

ὃα πρέπει να διαθέτετε έναν γρήγορο επεξεργαστή (48ό/66] για να κινού- 
νται µε ικανοποιητική ταχύτητα τα σκά- 
φη. Το ΥΜΙπο (οπιπιαπαει Αππααα είναι 
ένα πιο εξελιγμένο Αοαἀθπηγ, µε ένα µέ- 
τριο σενάριο, αλλά σίγουρα δεν είναι 
Ρήναίθει. Διαθέτει καλοσχεδιασµένα 
γραφικά, 10 διαφορετικά σκάφη, εγώ η 
επιλογή ΙΜΟ ρἱαγει5 και οἱ παραλλαγές 
της είναι εντυπωσιακές. Ωστόσο, δύσκο- 

λα ὃα κάνει αισθητή την παρουσία του 
στην αγορά, µια Και όλοι περιμένουμε το 
γγίπο (οπιπιαπαςγ 9, ένα παιχνίδι που 

σίγουρα Όα προκαλέσει αἴσθηση και Όα 
δέσει νέα στάνταρ. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΡΙο/(ηθ. 
του Αργύρη Γιαγιά 

ΕαΩ 
ο ΕΠ 
ΕΒαΠ 



Βῃ 
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ου: 
ΑΜ: 4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: Ααἰυ - Φουηάβἰασίει 

Ηδ: ϐϱΡ0-ΔΟΜ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ ἡ 2 µέσω πιοάθπη 

πό την εποχή που κυκλοφόρησε το Ραἰεοῃ 3.0 έως σήµερα έ- 
χουν εμφανιστεί πάρα πολλοί και καλοί εξομοιωτές, µε πολύ 
καλά γραφικά και Φαπιθρἰαγ. Ωστόσο, προσωπικά πιστεύω ότι 

κανένα µέχρι σήµερα δεν έχει φθάσει σε τέτοιο θαθµό εξομοίωσης ό- 
πως το Εαἱσοη, το οποίο σίγουρα έχει ξεπεραστεί στους τοµείς των 
γραφικών και του «απιερἰαγ αλλά στον τοµέα της εξομοίωσης παρα- 
μένει μεταξύ των κορυφαίων. Φυσικά, σε αυτή την αντιπαράθεση δεν 
συμμετέχει το ΒΙΟΛΙ οἰπιυ]αΐοι της Μἰογοσοβ, το οποίο αναμφισβήτητα 
είναι το κορυφαίο του είδους του, αλλά εντάσσεται ασφαλώς και στη 
δική του ιδιαίτερη κατηγορία. 

Όσοι λοιπόν µέχρι σήµερα είστε πιστοί του Ραοοπ 93.0 και δεν έχετε 
στην κατοχή σας τα ἀαία αῑσκς που κατά καιρούς κυκλοφόρησαν, τώ- 
ρα εἶναι ευκαιρία να τα αποκτήσετε όλα µαζί και µάλιστα σε ΟΡ-ΚΟΜ 
έκδοση. Εαἱοοη Οοἱά ονομάζεται το (0) που κυκλοφόρησε πριν από 
λίγο καιρό από τη ὀρθείτυπι ΗοΙοΏγ!θ και το οποίο περιέχει το Εαἰοο 
30 (στην έκδοση 9.0.5), όλα τα ἀαΐα αἰσκς καθώς και το Τη Αη οἱ 
ΚΙ, Πιο αναλυτικά, περιλαμβάνονται το Ορειαῄοη ΕΒο[Ιίπα Τίᾳ6η, το 
πρώτο ἀαΐα αἰςΚ µε πολλές Θχίτα αποστολές, το Μίᾳ-29, όπου µπο- 
ρείτε να πάρετε το µέρος του εχθρού µέσα από το οοεΚρῖ! ενός Μία- 
29, και το Ε-]18 Ηοτηθ! Ναναί »ΙτΚο ΕἰοῄΙθ, όπου µπορείτε να πετάξε- 
τε µε το Γ-]8 του πολεμικού ναυτικού αντί του Ε-]ό που είναι το θασι- 
κό αεροπλάνο του παιχνιδιού. Όλα τα ἀαΐα ἀῑσκ5 που υπάρχουν στο 
Γαἱσοη Οοἱά, όπως και το Εαἱσοῃ 3.0, βρίσκονται στην τελευταία τους 
έκδοση, δηλαδή περιέχονται όλα τα υρᾳιαᾶθ πθἰθασθς που έχουν κυ- 
Κλοφορήσει κατά καιρούς από τη 6ρθοίτυπι ΗοΙοὈγ!θ. 

Επίσης ενδιαφέρον τµήµα του Γαἰσοῃ (οἱ είναι και το Αη οἱ ΚΙ, 
αν και δεν έχει άµεση σχέση µε το παιχνίδι. Πρόκειται για µια σειρά α- 
πό γίάθος, στα οποία έµπειροι πιλότοι µάς επεξηγούν τα μυστικά των 
Κλειστών αεροµαχιών και γενικότερα την αποτελεσµατικότερη χρήση 
ενός Ε-]6. Το συγκεκριµένο προϊόν παλαιότερα κυκλοφορούσε σε Βι- 
ντεοκασέτα αλλά τώρα, λόγω της ύπαρξης «0, περιέχεται µέσα σε 
αυτό. 
Δύο ακόµα σηµαντικά στοιχεία ξεχωρίσαμε στο Ραἱοοη Οοἱά, Πρώ- 

τον, Τόσο το πρόγραµµα µαζί µε τα ἀαΐα ἀῑςκς όσο και το Της ΑΠ οἱ 
ΚΙ τρέχουν απευδείας από το (0) χωρίς να καταλαμθάνουν πολύτιμο 
χώρο στο σκληρό δίσκο. Το δεύτερο είναι ότι, σε αντίθεση µε άλλα 

προγράµµατα-συλ- 
λογές, τα ππαπυαἰς 
δεν έχουν περιορι- 
στεί. Αντίθετα, υ- 

πάρχουν τα πΊαπυ- 
αἰς του Γαἰοη 3.0 
και όλων των ἀαΐα 
ἀῑδκς, όλοι οι χάρ- 
τες, θιθλίο για το 

Τι Αη οἱ ΚΙ, ενώ 
υπάρχει και έξτρα 

Μία από τις λίγες συλλογές που πραγ- 
µατικά αξίζει τα λεφτά της. 

"παω 
ηχος ο ΜΗ... 
ΙΘΑΜΡΙΑΥ ΜΜ". 

Ο πιαπυα| ειδικά για 
δν 8 ο το Γαἱεοη Οοἱά (0. 

Όπως και το ἨΜίπα 
(οπιπιαπάςι ΑΓ- 
πιαᾶα, που παρου- 

σιάζουµε σε άλλη σελίδα, είναι προπομπός του ἨΜίπα (οπηπιαπαο: 3, 
έτσι και το Εαἰοοη Οοἱά εἶναι προπομπός του Γαἰσοη 4.0 που αναµένε- 
ται να έχει κυκλοφορήσει µέχρι τα µέσα του 1995. Ωστόσο, όσοι δεν 
είχαν µέχρι τώρα τα ἀαία αἰσκ5 του παιχνιδιού ή το νίάθο του Τηθ Αη 
οἱ ΚΙ αξίζει να αποκτήσουν το πρόγραµµα, µια και μπορούν να πά- 
ρουν όλα τα παραπάνω στην τιµή που κάποτε διετίθετο µόνο του το 
Ραΐοον 9.0. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το Τεἰθζ|υῦὈ. 
του Αργύρη Γιαγιά 
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ου: 
ΕΑΝ: 

ΚΑΡΊΑ: ΥΝΟΑ 
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ΗΟ: 4 ΜΒ και (ο 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-46 

χαριστήθηκαν αρκετά Βλέποντας τις 24 καλύτερες ο- 
µάδες του κόσμου να δείχνουν ὠραία δείγµατα σύγ- 

χρονου ποδοσφαίρου στο πιυπαἰα| της Αμερικής. Όπως γίνεται 
σε τέτοιες περιπτώσεις, πολλές «ταιρἰες φτιάχνουν τα γνωστά πια 
σε όλους µας ποδοσφαιράκια. Πολλά από αυτά δεν αρκούνται 
µόνο στο ποδόσφαιρο, αλλά πάνε στο παρασκήνιο, που είναι η 
προπονητική, Θα µου πείτε, όλοι εσείς οι φίλοι του γνωστού ΡΙθ- 
πηθ Μαπαφε: ΙΙ, τι παραπάνω Όα μπορούσε να προσφέρει ένα 
γέο παιχνίδι στο χώρο αυτό; Το παιχνίδι που παρουσιάζουμε είναι 
το Ἰαε[ίοαἱ Μαπαφε; της ΒἰαεΚκ ἰθαθηα στην έκδοση για (0. Το 
γέο αυτό παιχνίδι στρατηγικής ποδοσφαίρου έχει να προσφέρει 

κάποια νέα Και πολύ καλά στοιχεία που έλειπαν απὀ άλλα παλαιά 

) έτος το Καλοκαίρι, όλοι οἱ φίλοι του ποδοσφαίρου ευ- 

[ο Θ Ὥμεες 1 ορ | 8ὶ ΓϱΟΝΤΗΟΙ 

ΓΒΗΝΤΟΝΜΒ 
Πλ... 

50 ΡΟ (σαπιες 

[ροσσεςμί --] 

αν .. 

παιχνίδια του είδους. Το ότι εἶναι σε ΟΏ) σηµαίνει ότι υπάρχει αρκετός χώ- 
Ρος για στοιχεία των οµάδων, αλλά και για τους παίκτες τους. Εκτός όµως 

απ΄ όλα αυτά, υπάρχει µια µεγάλη καινοτομία: περισσότερες απὀ εκατό 

φάσεις Βίντεο από το αγγλικό πρωτάθληµα δίνουν µια πολύ καλή αἴσθη- 
ση για τεκταινόμενα µέσα στον αγωνιστικό χώρο. 

Ας δούμε όµως από την αρχή τα θασικά στοιχεία, αλλά και το περιθάλ- 
λον του παιχνιδιού. Αφού τελειώσει η εντυπωσιακή εισαγωγή, θγαίνετε 
στην κεντρική οθόνη όπου ὃα περάσετε το µεγαλύτερο µέρος του παιχνι- 
διού. Σεκινάτε στην Αγγλία και θλέπετε τις δύο μεγαλύτερες εθνικές κα 
τηγορίες µε 46 οµάδες που συνολικά έχουν 3.740 ποδοσφαιριστές. Ενώ, 
όπως ὃα ήταν λογικό, τώρα Όα διαλέγατε οµάδα για να συνεχίσετε, βλέ- 
πετε την πρώτη καινοτομία του παιχνιδιού: Μπορούν να παίξουν µέχρι και 
46 παίκτες ταυτόχρονα Απλώς, ο καθένας είναι ππαπαφε; σε µια ομάδα, 
αρχίζοντας όµως από τη Β΄ εθνική. 

Εστω τώρα ότι διαλέγετε µια ομάδα και αγωνίζεστε. Ανά πάσα στιγµή 
µπορείτε να φύγετε Και να πάτε σε άλλη ομάδα. Σε αυτό το σηµείο, το 

παιχνίδι χάνει σε ρεαλιστικότητα, σε σχέση µε την πραγματικότητα ὁ- 
που οι οµάδες βρίσκουν τους προπονητές τους. Εστω τώρα ότι έχουµε 
διαλέξει µια ομάδα και Θέλουμε να την ετοιµάσουµε για το επόμενο 
παιχνίδι. Βλέπουμε ότι κάθε παίκτης έχει, εκτός από τα βασικά του χα- 
ρακτηριστικά όπως εἶναι η Θέση του και η ηλικία του, και πάρα πολλά 
άλλα έξτρα όπως οι ικανότητές του στην πάσα, το σουτ, Το µαρκάρι- 

σµα, τις κεφαλιές, το ηθικό, η επιρροή του, η αντοχή του κ.ά. Όλα αυτά 
τα στοιχεία σάς βοηθούν να δώσετε τις σωστές οδηγίες στον κάθε παί- 

κτη ξεχωριστά. Αν επιστρέψου- 
µε στο βασικό μενού, Όα δού- 
µε και τις δυνατότητές µας για 
αγορά και πώληση παικτών, τα 

Ο συνδυασμός του µε άλλα παιχνίδια 
του χώρου ὃα έφτιαχνε έναν πολύ 
εντυπωσιακό {οοβνα! πιαπαφογ. 

αποτελέσµατα και τις θαθμο- 
λογίες. 
Άλλο δετικό στοιχείο του 

παιχνιδιού εἶναι η δυνατότητα 

ΕΙ 
παω ] 
ΜΕ 
- [ασε 

εκτύπώσης των πινάκων, προ: 

σόὀν που κάνει πιο εύκολη την 

παρακολούθηση της ομάδας. 
Αρκετά στοιχεία από το Τας]- 

σαἱ Μαπαᾳεγ είναι πολύ σωστά 
και χρήσιμα, αλλά η γενική εἰ- 
Κόνα που µας άφησε ήταν ότι 

το Οαπιθρἰαγ σε ορισµένα ση- 
µεία ξέφευγε πολύ από την 
πραγματικότητα. 
Ο τρόπος παρουσίασης του 

αγώνα είναι από τους καλύτερους που έχουµε δει, αλλά του λείπουν τα 
εξωτερικά στοιχεία ως προς τα οποία το Ριεπιίθγ Μαπασε: || είναι 
πραγματικά ασυναγώνιστο. Τα γραφικά του εἶναι πολύ καλά για τέτοιο 
είδος παιχνιδιού και τα Βίντεο πάρα πολύ καδαρά. Ο ήχος περιορίζε- 
ται, όπως είναι λογικό, µόνο σε κάποιες εκδηλώσεις του κόσμου κατά 
τη διάρκεια του αγώνα. Το ᾳαπιθρἰαγ του σε µερικά σηµεία Θυμίζει 
Απιίςα και το ἱπίθήαςς του είναι σχετικά δύσκολο. Πιστεύω ότι τελικά 
δεν κατάφερε να µας κάνει να σταματήσουμε το ΡΜ. 2. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η Υεηΐρο. 
Του Κώστα Γιαγιά 
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ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕΣ ΡΑςΚ 

6 Ὁοπποι | Ιίς 

ὤπόος {πά νε νὰ 
ρ 

.. Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα 5ἶπο[ε και πιυ[ί- 
υ5εγ Φαπιες της (οπιρυ!Ίπίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 
Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΝΑΕΕΙΟΒ! 
Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ]]- 
υ5εγ 5ραςε {απ!ας»γ Έ«απιε ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-[1η6θ. 
Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!!πίς µε µηνιαίο κόστος 3.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἂ. ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 

Προς «ΟΜΡύΙΙΝΚ ΟΝΗΙΝΕ ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 5ΕΒΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

ΕΠΩΝΥΜΟ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ ΗΛ ος βλ δρ δ σΕ πα ως 

άσε ὦ ὔ κ πθπεῖ” ΜΕΡΕΙ κοὈιια Εμ μμναμΙκΕΓΜΕΝΑ νε μή ΤΗΛ. ΠΛΑΚΑ μὀαοτωνῶνι 



σον 
ΑΙ ΠΡΑΓΝΜΝΑΤΗ(ΟΤΗΤΑ:! 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ 

ΤΟΠΙΚΟΣ ΚΟΜΒΟΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Το εκπληκτικό πιυ]ή-ύφευ 6ραςο {απίαςγ 9απιε σε λίγο 
κοντά σας, οη- μπε, µέσω της (οπιρυμίπἰι 

» 

«ἱω] ον Ενα οἴμος 949 οἱ νο θοιηίοΥ ἵφπογθὰ νου 

ταδε τα οτε απ 
ο) 

ανα οοτ ο ο. 

«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 

άνδρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε βράδυ στην ζοπιρυἱ!πίς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υςσθι ᾳ«απιθ της 

δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. (οπιρυ!!ηΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 

Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-πς, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, Γεα|-πιε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 

Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Ἓἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεθεί 

δέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 

ΟΟοΜΡυύΙΙΝΚ 
ΗΟΤΙΙΝΕ 

Φου 060000 00006000 ΟΟΟΟΟΟΟΟΦΟΟΟΟΟΟΦΟΟΟΦΟΟΟΟΟΟΟΦΟΦΟΟ Τηλ.: 9225520 κ Ράπτη ...ου 
.. "κ. 

Προς {ΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΗΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕΞΛ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 
ΝΑΙΙ Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπιρυἱ{ηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο ππυ]ή-υσου ααπιε 

πρ ων νι μμ μμ μήν 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

ιβ μην. 


